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INTRODUCTION

MLAV.LAND est un territoire de recherches, d’explorations,
d’investigations, et de production sur I'architecture, et ce que nous
considérons comme ses pratiques voisines.

Nous cherchons a explorer des conditions décisives qui forment
un large paysage prospectif. Par la lecture de 'ensemble de

ces explorations, nous voulons faire émerger une vision des
problématiques qui questionnent déja notre pratique architecturale
contemporaine.

Les premiéres recherches qui ont guidé notre travail gardent toutes
cette intention de regarder par-dela les innovations et évolutions,
pour en imaginer les possibles conséquences. |l est évident que ces
spéculations ne peuvent étre vues comme des prédictions, mais bien
comme des imaginaires partiels d’'un futur inconnu.

Nous portons dans ces problématiques la conviction que ces
questionnements prospectifs révélent un état présent. Convaincus
que la réalité ambiante se définit par une multiplicité de domaines,
de mesures, de dialogues, il nous est indispensable de tenter d’en
saisir une partie. C’est donc sous la forme d’une recherche diffuse qu
nous voulons aborder nos sujets et les faire dialoguer, en installant
une organisation rhizomatique de lieux autonomes et interconnecté
d’intéréts, de curiosités, de recherches, de rencontres, d’accrochages a
des themes, des auteurs, des architectes, des ceuvres, des batiments,
etc.

Nous y voyons une démarche de projet propre a I'idée de dipléme :
ce terrain se doit de finaliser une période d’études. Nous cherchons
a y mettre un point d’orgue, pour remettre en question nos années
précédentes, mais surtout celles qui vont suivre. Elargir nos centres
d’intéréts, nos connaissances, pour développer une définition de
I'architecture qui nous est propre.

Cette définition passe selon nous par un regard prospectif questionnant
le contemporain, par I'expérimentation d’outils, de médias, par

I'exploration de sujets, d’ceuvres, de lieux réels, virtuels, qui formeront
nos positions d’architectes.

Ce livret retrace notre processus de recherche et de production.



QUESTIONNEMENTS|

Qu’est-ce que nous percevons ?

Quelle est la derniére perception nouvelle que jai ressenti ?
Dois-je partager cette réalité singuliére ?
Comment puis-je la communiquer ?

Le langage suffit-il a exprimer mes perceptions ?
En considérant la limite du langage comme limite du monde, le langage
limite-t-il les sens ?

Le mot comme définition d’un réel, limite t-il ce dernier pour le rendre
(com)préhensible, transmissible?

Comment 'usager peut-il transmet
architectural ?

Quel est la limite des mots dans la transmission ?

lls permettent de transmettre quantités de savoirs a qu
personnes, mais arrivent-il a transmettre-texpérience, la-sensation; te
vécu ?

Devons-nous parler d’architecture ?

Comment devons-nous parler d’architecture ?

Le langage doit-il s'augmenter de multiples médias pour exprimer
I'architecture ?

Cette évidence établie, comment I'architecture fait percevoir des
sensations ?

L’architecture peut-elle transmettre ce que le
faire ?

Quel est le réle de I'architecture vis-a-vis du corps ?
L'architecture est-elle au corps ce que le mot est a I'esp
L'architecture doit-elle uniquement produire un abri ? \

Le confort est-il un corollaire du progres technologique ?

Le confort est-il subjectif ?

Est-il un idéal construit et rendu “objectif’ ?

Construit par qui ?

Quels sont les devoirs de I'architecte, au-dela d’'un cadre strictement
juridique ?

Existe-t-il une définition de I'architecture ?

Le corps est-il sujet d’'une architecture ?

Le corps est-il objet d’'une architecture ? o
Est-il possible de quantifier des perceptions avec des mesures

et des cadres scientifiques (électro-encéphalogramme, pouls;
température,etc) ?

Quels sens peuvent avoir ces quantifications ?

Transposer ces quantifications, est-ce les faire dériver,les limiter, et/o

rvient pas a



les augmenter ?

Y a t-il une part de notre perception qui reste inquantifiable ?

Peut-on parler de perception pour une machine? Comment la qualifier ?
L’évolution de notre langage est-elle en décalage/enTetard avec/face a
I’évolution technologique?

Est-ce que la “perception” de la machine estplus fidele a la\réalité ?
Est-ce que la “perception” de la machine est objective ?

L'objectivité est-elle synonyme de mesurable;quantifiable ?

La perception humaine va-t-elle se résumer a ung-interface avec la
machine ? Donc & la “perception” de |a machine ?

Y a-t-il une opposition entre humain et machine ?

La machine est-elle une sous-partie de ’humain ?

L’humain est-il une “machine” ?

Allons-nous faire face a une dilution entre humain et machine ?
Qu’est-ce que cette dilution peut éveiller de nouveau en architecture ?
Est-ce qu’elle va diminuer la perception hupraine ?

Quelle expérience de I'architecture pour ’humain augmenté ?

Quelle mémoire de I'architecture pour ’hymain augmenté ?

Nos perceptions ne sont-elles que des donnée

Est-ce que nous assistons a une homogénéisation des perceptions ?

Quette estta-place de la subjectivité au sein de cette

La subjectivité est-elle une composante fondamentate de I'acte
créateur ?
L'inconscient est-il une composante fondamentale de I'acte créateur ?

Mettre en forme ces matériaux empruntés ne reléve tsi
d’automatisme et non d’un libre arbitre ?

La spontanéité est-elle un automatisme ?

L’humain est-il une “machine” de nature autre ?
Quelle est la place de I'’émergence, de la spontanéité et de la
perception dans un monde fabriqué et ressenti au travers de la
machine computationnelle ?

L'expérience de 'architecture est-elle nécessairement liée au corps
Réver d’architecture, est-ce expérimenter une architecture ?
Ou placer le réve entre réel et virtuel?

Se souvenir d’'une architecture, est-ce la redessiner, la ressentir 7
L’architecture est-elle une trace du temps ?
(redéfinissable, ré-interprétable, tant que existante)
Vers quelle trace spatio-temporelle I'architecture tend-elle?
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SITE WEB

Le premier outil que nous avons choisi de développer est un site
internet : il nous permet de tisser des liens entre chaque objet produit et
terrain exploré, de construire et présenter notre travail sous une forme
d’organisation réticulaire.

ous accumulons sur ce site les données que nous produisons, les
reférences que nous découvrons. L'objectif est de créer une trace
dynamique de notre projet, dont la lecture non-linéaire s’offre a chacun,

omme un ensemble de points a relier selon une déambulation

irtuelle.

Dans ce processus, un dialogue se crée entre production matérielle
et digitale, qui s’enrichit a chaque mise en ligne, téléchargement,
impression, scan, par des étapes de traductions trans-médiatiques.

C’est dans cette démarche que se révele également une de nos
intentions : adapter, transposer des informations, des connaissances,
des productions, ce qui constitue un acte majeur pour I'architecte.

http://mlaviand
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C O filein Drive/mlav.land/06_web/WEB-VERSION_00/index.htm| | i

MLAV.LAND

PREMIERE VERSION DU SITE HTTP:/MLAV.LAND
OCTOBRE 2017

< C | ® miavland

=

MLAV.LAND

SECONDE VERSION DU SITE HTTP://MLAV.LAND
JANVIER 2018|
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DIAGRAMMES NOTIONS

Les premiers diagrammes d'’intentions que nous avons produit
constituent des cartographies de notions. Elles sont les premiers états
d’une recherche diffuse.

De deux diagrammes travaillés sur papier, nous en avons développé un
en javascript : sous forme dynamique, il est devenu un lexique ouvrant
sur différentes définitions que nous augmentons au fur et a mesure de
notre travail.

14 SCAN DU DIAGRAMME D'INTENTIONS ‘NO REASON
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© 0 ® /P uaviAND - dagram

<eckio Gagram

D - lexicon

C | ® mlav.and/anim/lexicon/architecture.html

Architecture

Définition*

At e construire les batiments.
Caractére, ordonnance, Monument o

§siucturs : Larchte
dopl

Fensemble pour un usage déterming.

* larousse.fr

Mots associés

‘production | espace | perception | physique | computationnel | art | média | politiaue |
organique | monde construit?

© 0@ /B MLAVLAND - disgram B MLAVLAND - exicon

c

<backto gagrem

® mlav.land/anim1/lexicon/creativitemachine

Créativité de la Machine

Définitions*

Créativité : Capacité, faculté dinvention, dimagination ; pouvoir cré:
Aspect de ia compétence inguistique représentant raptiude de tout et partant une langue & comprendre ot &

émettre un nombre

les régles (en nombre fin)

* larousse fr

Machine - Acparad

fonction, soi

un certain une certaine

Antoine

% @ L

© 0 ® /B viavianD - dagram

AV.LAND -

C | ® miav.land/anim/lexicon/hypernormal

<baskio Gagram

Hypernormal

* Adam Curtis, Hypemormalisation, a BBC documentary 2016

Mots associés.
oolitique | stratégle du chaos | fakeness | no reason

DIAGRAMME DES NOTIONS DEVELOPPE SUR PAPIER,
MISE EN APPLICATION DYNAMIQUE
WEB HTML/CSS/JS

18
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w-trans-architecturem” ARCHITECTURE s INFINI
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= monde construit?
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©® ©® /P MLAVLAND - diagram % ) @ MLAV.LAND - lexicon X Antoine

C | ® miav.land/anim/lexicon/chaosstrategy @6

<bscto Gorem

Stratégie du chaos

Définition*
In computing, Its creator, who used the pseudonym
L.B.S. Raccoon, the spiral model, while
staff, bugs or solve othe A 19
‘programming fixing bu do not
help in managing deadlines or responding to customer requests. The structure attempts to bridge this gap.
Chaos. S used as a 100l 0 help understand these issues.

* wiipedia.org
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MANIFESTES

NO REASON

“NO REASON” est une phrase répétée par Stephen Spinella
interprétant un personnage de policier (Lieutenant Chad) pour
introduire le film Rubber (2010) de Quentin Dupieux :

« Lieutenant Chad: In the Steven Spielberg movie «E.T.,» why

is the alien brown? No reason. In «Love Story,» why do the two
characters fall madly in love with each other? No reason. In Oliver
Stone’s «JFK,» why is the President suddenly assassinated by
some stranger? No reason. In the excellent «Chain Saw Massacre»
by Tobe Hooper, why don’t we ever see the characters go to the
bathroom or wash their hands like people do in real life? Absolutely
no reason. Worse, in «The Pianist» by Polanski, how come this guy
has to hide and live like a bum when he plays the piano so well?
Once again the answer is, no reason. | could go on for hours with
more examples. The list is endless. You probably never gave it a
thought, but all great films, without exception, contain an important
element of no reason. And you know why? Because life itself is
filled with no reason. Why can’t we see the air all around us? No
reason. Why are we always thinking? No reason. Why do some
people love sausages and other people hate sausages? No fuckin’
reason.

Cop Xavier: [honks the horn] Come on! Don’t waste your time
explaining that garbage. Let’s go!

Lieutenant Chad: Just a minute. Let me finish.
[looks back at the audience]

Lieutenant Chad: Ladies, gentlemen, the film you are about to
ee today is an homage to the «no reason» - that most powerful
element of style.

[pours his glass of water on the ground before getting back into the
trunk of the police car] »




SHETHDOSHIESES

STEPHEN SPINELLA (LIEUTENANT CHAD DANS RUBBER, DE
QUENTIN DUPIEUX, 2010

mWhylcantjwelseelthelairfalllaround|
us ?dNoYreason i
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Nous avons décliné cette proposition en cherchant a démontrer une
part de hasard dans un certain nombre de situations décisives.

P
pe
P

s."; ;.\R'

v ‘ ‘PUIS DANS DES MUTATIONS GENETIQUES TOUT AU LONG DE L'EVOLUTION :
b ¢ ~ ' ) SPONTANEES, ALEATOIRES, OU ACCIDENTELLES.
kY

SON NO REASON NO REASON NO REASON NO REASON NO REASON NO REA

22



SHETHDOSHIESES

IDANS LE COMPORTEMENT D’ALPHAGO, ORDINATEUR DE GOOGLE, EN

COMPETITION AVEC UN CHAMPION DU MONDE DE JEU DE GO EN 2016, QUI|
AVANCE UN COUP QUI SERA A POSTERIORI QUALIFIE DE “NON-HUMAIN’,
w o o

Btit | lose all my games.

EN 2016 TOUJOURS, LORSQU’AU TERME D’'UNE CAMPAGNE A LA STRATEGIE
CHAOTIQUE, TRUMP EST ELU PRESIDENT DES ETATS-UNIS.

SON NO REASON NO REASON‘MON NO REASON NO REA

NO REASON et la question du hasard, c’est une interrogation vis-
a-vis de faits, de résultats, qui s’inscrivent face a une multiplicité
de possibilités. Ce fait imprévisible, imprédictible, indéterminé est
une premiére approche que nous avons associée a la question de
I’émergence, de la spontanéité et de la perception.

23
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FUTURISME / AUTOMATISATION

Manifeste du Futurisme
F.T. Marinetti (publié en 1910 en Une du Figaro)

1. Nous voulons chanter 'amour du danger, I'habitude de I'énergie et
de la témérité.
2. Les éléments essentiels de notre poésie seront le courage, 'audace
et la révolte.
3. La littérature ayant jusqu’ici magnifié 'immobilité pensive, I'extase

et le sommeil, nous vouloris exalter le mouvement agressif, 'insomnie
mnastique, le saut périlleux, la gifle et le coup de

4. Nous déclarons que la splendeur du monde s’est enrichie d’'une
beauté nouvelle, la beauté de la vitesse. Une automobile de course
avec son coffre orné de gros tuyaux tels des serpents a I'haleine
explosive. Une automobile rugissante, qui a I'air de courir sur de la
mitraille, est plus belle que la Victoire de Samothrace.

5. Nous voulons chanter 'homme qui tient le volant, dont la tige idéale
raverse la Terre, lancée elle-méme sur le circuit de son orbite.

faut que le poéte se dépense avec chaleur, éclat et prodigalité,
pour augmenter la ferveur enthousiaste des éléments primordiaux.

bon-regarder derriere nous, du moment qu'’il nous faut dénoncer les
vantaux mystérieux de I'lmpossible ? Le Temps et 'Espace sont morts
hier. Nous vivons déja dans I'absolu, puisque nous avons déja créé
I'éternelle vitesse omniprésente.

9. Nous voulons glorifier la guerre - seule hygiéne du monde - le
militarisme, le patriotisme, le geste destructeur des anarchistes, les
belles Idées qui tuent, et le mépris de la femme.

10. Nous voulons démolir les musées, les bibliotheques, combattre

le moralisme, le féminisme et toutes les lachetés opportunistes et
utilitaires.

11. Nous chanterons les grandes foules agitées par le travail, le plaisir
ou la révolte; les ressacs multicolores et polyphoniques des révolutions
dans les capitales modernes; la vibration nocturne des arsenaux

et des chantiers sous leurs violentes lunes électriques; les gares
gloutonnes avaleuses de serpents qui fument; les usines suspendues
aux nuages par les ficelles de leurs fumées; les ponts aux bonds de
gymnastes lancés sur la coutellerie diabolique des fleuves ensoleillés;
les paquebots aventureux flairant I'horizon; les locomotives au grand
poitrail, qui piaffent sur les rails, tels d’énormes chevaux d’acier
bridés de longs tuyaux, et le vol glissant des aéroplanes, dont I'hélice
a des claguements de drapeau et des applaudissements de foule
enthousiaste.

24



SHETHDOSHIEES

Manifeste de I’Automatisation
Interprétation MLAV (2017)

1. Nous voulons chanter 'amour de la prudence, I'habitude du calme et
de I'assurance.

2. Les éléments essentiels de notre poésie seront le bien-étre,
I’harmonie et la liberté.

3. La littérature ayant jusqu’ici magnifié la vitesse effective, le

et 'insomnie, nous voulons exalter le mouvement passif,
le sommeil réveu flanerie, la paresse, la douceur et l'oisiveté.
4. Nous déclarons que la deur du monde s’est enrichie d’une
beauté nouvelle, la beauté de I'automatisation. Une voiture autono
avec son coffre rempli de machines computationnelles silencieuses.
Une automobile paisible, qui a 'air de glisser sur du satin, est plus belle
que la Victoire de Samothrace.

5. Nous voulons chanter la machine qui tient le volant, dont la tige
idéale traverse la Terre, lancée elle-méme sur le circuit de son orbite.
6. Il faut que le poéte se repose avec confiance, dévotion et sérénité,
pour laisser la machine computationnelle augmenter la ferveur
enthousiaste des éléments primordiaux.

7. Il n’y a plus de beauté que dans le repos. Pas de chef d’oeuvre sans
machine. La poésie computationnelle doit étre automatisée contre les
forces inconnues, pour les sommer de se coucher devant ’lhomme.

8. Nous sommes sur le promontoire extréme des siécles ! A quoi bon
regarder derriére nous, du moment que la machine tend a dépasser
I'Impossible ? Le Temps et I'Espace sont morts hier. Nous vivons

déja dans I'absolu, puisque nous avons déja créé I'éternelle vitesse
omniprésente.

9. Nous voulons glorifier la paix - seule hygiéne du monde - le
désarmement, I'universalisme, le geste créateur des machines, les
belles Idées qui naissent, et la tolérance.

10. Nous voulons numériser les musées, les bibliothéques, combattre
'obscurantisme, le viol et toutes les lachetés opportunistes et utilitaires.
11. Nous chanterons les grandes foules apaisées par l'oisiveté, le
plaisir ou la liberté; les ressacs multicolores et polyphoniques des

soft evolutions dans les mégalopdles; la vibration nocturne des
arsenaux et des chantiers sous leurs doux rayons infrarouges; les
gares gourmandes avaleuses d’étoiles filantes; les usines suspendues
aux nuages par les ficelles de leurs fumées; les ponts aux bonds

de gymnastes lancés sur le doux matelas des fleuves endormis; les
cargosaventureux flairant I'horizon; les locomotives a la taille ciselée,
qui coulent sur les rails, tels des astres hybrides, et le vol glissant des
drones invisibles et des applaudissements de foule enthousiaste.
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ANALYSE

Marinetti aurait-il défendu le plaisir de voyager en Google Car ?

Dans son Manifeste du Futurisme de 1910, il exalte I'agressivité
naissante de la voiture mécanique rugissante.

Aujourd’hui, le voyage en voiture autonome est tout sauf violent.
Qu’est devenue la brutalité de la puissance machinique décrite par
Marinetti ?

Le hardware tend a s’automatiser et/ou a disparaitre en se
miniaturisant jusqu’aux limites du possibles. Laissant paradoxalement
toute la puissance violente au software dont le caractére ubiquitaire
s’est introduit dans chacune de nos vies.

Toute la mécanique disparait dans une boite lisse. Les images
adoucies constituent le décor de notre soft city. La violence a quitté la
dimension physique po crire dans I'immatérialité de I'information.

La perception humaine est-elle soffened (adoucie, lissée, contrdlée) par
la montée en puissarce de 'automatisation ?

La miniaturisation atteignant ses limites physiques, nous tendons vers
la disparition de Yinterface-objet.
nouvelles techniques,|telles que le neuro-design,

implique des questionnements sur une future dilution entre humain et
machine.

Mais la machine computationnelle est aussi une interface entre l'autre
et moi. La dilution humain-machine ¢quivaut alors a une dilution

humain-humain, une mise en relation homogénéisante. L'objet-machine
est une projection de 'humain a la recherche de sa propre humanité.

L’humanité se tourne-t-elle vers une soft way of life ?

il objetimachinelestunelpro;
Ihumainfallalrechercheldelsalpropre
humanite X
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MISE EN FORME

Nous avons mis en place un dispositif permettant de naviguer entre
une lecture du manifeste original, et son interprétation vis-a-vis de
I'automatisation.

Ce dispositif se base sur la lecture par une voix de synthése des deux
manifestes. Cette voix active une forme, aux couleurs plus saturées et
plus anguleuse pour le manifeste du futurisme, et a I'aspect plus doux
pour le manifeste de I'automatisation.

Un curseur permet de quantifier la voix de I'un ou de I'autre.du
manifeste. Il en ressort une lecture diphonique permettant d‘apprecier
les modifications de notre interprétation a la fois de maniere auditive,
visuelle, et interactive.

\
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LA VOITURE / LORDINATEUR

Annexe : Le Monde Domestique et la Voiture
Jean BAUDRILLARD (Le Systéme des Objets, 1968, pp. 92-99)

pratique dans la vitesse, le prestige — la connotation formelle — la
connotation technique — la différenciation forcée — I'investissement
passionné — la projection phantasmatique. Plus que partout ailleurs

y est lisible la collusion d’un systéme subjectif de besoins et d’'un
systéme objectif de production. Ces aspects sont analysés par
ailleurs. Nous voulons insister ici sur la position de I'automobile dans

le systeme global. Elle entre en complémentarité de tous les autres
objets ensemble, dont chacun apparait en regard d’elle comme partiel.
[...] Mais sur le plan du systéme, il faut admettre qu’elle ne constitue
plus aujourd’hui qu’'un des pdles binaires du systéme global — 'autre
étant précisément I'automobile. Tout en résumant les oppositions et les
significations latentes de l'intérieur domestique, 'automobile lui ajoute
une dimension de puissance, une transcendance qui lui manquai

sans jamais remettre en cause le systéme lui-méme : Ia quotidienneté
privée prend avec la voiture les dimensions du monde sans cesser
d’étre la quotidienneté : le systéeme s¢ sature-ainsi efficacement sans
se dépasser.
Le déplacement est une nécessité, et la vite aisir. La
possession d’'une automobile est plus encare : pece de brevet
de citoyenneté, le permis de conduire est la lettre de créance de cette
noblesse mobiliere dont les quartiers sont la compression et la vitesse
de pointe. Le retrait de ce permis de conduire n’est-il pas aujourd’hui
une espece d’excommunication, de castration sociale ?

[...] Elle ouvre comme une parenthése absolue a la quotidienneté de
tout les autres objets. La matiere qu’elle transforme, I'espace-temps,
est une matiére incomparable a toute autre. Et la syntheése dynamique
qgu’en donne 'automobile dans la vitesse est, elle aussi, radicalement
différente de toute espéce de fonction habituelle. Le mouvement a lui
seul est constitutif d’'un certain bonheur mais I'euphorie mécanicienne
de la vitesse, est autre chose : elle est fondée, dans I'imaginaire, sur le
miracle du déplacement. La mobilité sans effort constitue une espece
de bonheur irréel, de suspens de I'existence et d’irresponsabilité. La
vitesse a pour effet, en intégrant 'espace-temps, de ramener le monde
a deux dimensions, a une image, elle tient quitte de son relief et de son
devenir, elle rend en quelque sorte a une immobilité sublime et a une
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contemplation. « Le mouvement, dit Schelling, n’est que la recherche
du repos. » Au-dela de cent kilométres-heure, il y a présomption
d’éternité (de névrose aussi peut-étre). Cette sécurité d’'un au-dela ou
d’un en dega du monde est I'aliment de I'euphorie automobile, qui n’a
rien d’un tonus actif : c’est une satisfaction passive, mais dont le décor
change continuellement. Cette « euphorie dynamique » joue comme
antithése aux satlsfactlons statiques et immobilieres de la famille et

e sphere close d’intimité, mais déliée
s de l'intimité, douée d’une intense liberté

Un compromis extraordinaire est réalisé : celui d’étre chez soi, et
d’étre de plus en plus loin de chez soi. La voiture est ainsi le centre
d’une subjectivité nouvelle, dont la circonférence n’est nulle part, alors
que la subjectivité du monde domestique est circonscrite. Nul objet,
gadget ou appareil de la vie quotidienne n’offre une sublimation, une
transfiguration de ce genre. Chaque objet fonctionnel comporte une
surdétermination de puissance, mais elle est minimale dans le domaine
ménager ou immobilier. La maison tout entiere d’ailleurs, sauf a se
dépasser dans le prestige et la mondanité, n’est pas un domaine
valorisant. (L'un des problémes essentiels du couple est justement
I'échec fréquent de cette valorisation réciproque.) En regard de ce
secteur « horizontal » qu’est la quotidienneté domestique, la voiture,
et la vitesse représentent une espéce de schéme « vertical », de
troisieme dimension. Dimension noble, car dégagée non seulement

S’articuler sur le bindme travail, loisir pour constituer 'ensemble de la
quotidienneté.

intimité. La ma trlse de I'espace comme signe abstrait du monde réel,
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I'exercice de la puissance y est projection narcissique. Pensons a la
valeur « érotique » de la voiture ou de la vitesse : par la levée des
tabous sociaux en méme temps que de la responsabilité immédiate, la
mobilité automobile dénoue tout un systéme de résistances envers soi
et envers les autres : tonus, brio, engouement, audace, tout cela est
da a la gratuité de la situation automobile — d’autre part elle favorise la
relation érotique par intercession d’une projection narcissique double
dans le méme objet phallique (la voiture) ou dans la méme fonction
phallique objectivée (la vitesse). L'érotisme de la voiture n’est donc
pas celui d’'une approche sexuelle active, mais celle, passive, d’'une
séduction narcissique de chacun des partenaires et d'une communion
narcissique dans le méme objet. [...]

La phantasmatisation profonde au niveau de la voiture est d’'un autre
ordre. Selon l'usage a et ses caractéristiques (du spider de

course a la limousine moelleuse).la voiture se préte aussi bien a un
investissement de pujssance gu

un investisseme selon
qu’elle est projectile otrde

~— =
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o o 4 > IMAGE EXTRAITE DU FILM KOYAANISQATSI
DE GODFREY REGGIO, 1982.
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Annexe : Le Monde Domestique et I'Ordinateur
Interprétation AV (2017)

analyse que nous venons de faire s’inscrit pour|I’essentiel dans le
cadre de I'environnement domestique, de la maison. C’est en effet le
champ privé de la demeure qui regreupe la presque totalité de nos
objets quotidiens. Le systéme pourtant ne-s’épuise pas dans l'intérieur
domestique. Il comporte un élément connecté a I'extérieur qui constitue
a lui seul une dimension du systéme ; Fordinateur. Objet par excellence
en ce qu'il résume tous les aspects'de I'analyse : I'abstraction de toute
fin pratique dans la vitesse, le prestige — la connotation formelle — la
connotation technique —<a différenciation forcée — I'investissement
passionné — la projéction phantasmatique. Plus que partout ailleurs
y est lisible la collusion d’un systeme subjectif de besoins et d’'un
systéme objectif de production. Ces aspects sont analysés par
ailleurs. Nous voulons insister ici sur la position de I'ordinateur dans le
systeme global. Il entre en complémentarité de tous les autres objets
enserble, dont chacun apparait en regard de lui comme partiel. [...]

dis sur le plan du systéeme, il faut admettre que la sphére domestique

e constitue plus aujourd’hui qu’un des pdles binaires du systeme
global — I'autre étant précisément I'ordinateur. Tout en résumant les
oppositions et les significations latentes de I'intérieur domestique,
I'ordinateur lui ajoute une dimension de puissance, une transcendance
qui lui manquait — sans jamais remettre en cause le systéme lui-méme
. la quotidienneté privée prend avec I'ordinateur les dimensions du
monde sans cesser d’étre la quotidienneté : le systeme se sature ainsi
efficacement sans se dépasser.
Le déplacement est une nécessité, et la vitesse est un plaisir. La
possession d’un ordinateur est plus encore : une espece de brevet de
citoyenneté, la connexion est la lettre de créance de cette noblesse
mobiliére dont les quartiers sont la compression et la vitesse de pointe.
Le retrait de cette connexion n’est-il pas aujourd’hui une espéce
d’excommunication, de castration sociale ?

qu’en donne l'ordinateur dans la vitesse est, elle aussi, radicalement
différente de toute espece de fonction habituelle. Le mouvement

a lui/seul est constitutif d’'un certain bonheur mais I'euphorie
computationnelle de la vitesse, est autre chose : elle est fondée, dans
'imaginaire, sur le miracle du déplacement. La mobilité sans effort
constitue une espéce de bonheur irréel, de suspens de I'existence

et d'irresponsabilité. La vitesse a pour effet, en intégrant I'espace-
temps, de ramener le monde a deux dimensions, a une image, elle
tient quitte de son relief et de son devenir, elle rend en quelque sorte
a une immobilité sublime et a une contemplation. « Le mouvement, dit
Schelling, n’est que la recherche du repos. » Au-dela de 50Mb/s, il y
a présomption d’éternité (de névrose aussi peut-étre). Cette sécurité
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d’un ag-dela ou d’'un en dega du monde est I'aliment de I'euphorie
computationnelle, qui n’a rien d’'un tonus actif : c’est une satisfaction
passive, mais dont le décor change continuellement. Cette « euphorie
dynamique » joue comme antithése aux satisfactions statiques ‘et
immobilieres de la famille et comme parenthése a la réalité sociale.

Ainsi I'ordinateur fait plus que s’opposer a la maison dans

ne quotidienneté dédoublée : il est aussi une demeure, mais
exceptionnelle, il est une sphére d’intimité, mais déliée aintes
habituelles de I'intimité, douée d’une intense liberté formelle, d’une
fonctionnalité vertigineuse. L'intimité du foyer est celle de I'involution
dans la relation domestique et I'habitude. L'intimité de 'ordinatedr est
celle d’'un métabolisme accéléré du temps etde I'espace

Un compromis extraordinaire est réalisé : celui d’étre chez soi, et
d’étre de plus en plus loin de chez soi. L'ordinateur est ainsi le centre
d’une subjectivité nouvelle, dont la circonférence n’est nulle part, alors
que la subjectivité du monde domestique est circonscrite. Nul objet,
gadget ou appareil de la vie quotidienne n’offre une sublimation, une
transfiguration de ce genre. Chaque objet fonctionnel comporte une
surdétermination de puissance, mais elle est minimale dans le domaine
ménager ou immobilier. La maison tout entiere d’ailleurs, sauf a se
dépasser dans le prestige et la mondanité, n’est pas un domaine
valorisant. (L'un des problemes essentiels du couple est justement
I'échec fréquent de cette valorisation réciproque.) En regard de ce
secteur « horizontal » qu’est la quotidienneté domestique, I'ordinateur,
et la vitesse représentent une espece de schéme « vertical », de
troisieme dimension. Dimension noble, car dégagée non seulement
des contraintes organiques de I'existence mais aussi des contraintes
sociales. Si la domesticité semble se replier en dega de la société,
I'ordinateur lui, dans sa fonctionnalité pure liée a la seule maitrise de
I'espace et du temps semble déployer ses prestiges au-dela de la
somete En fait, par rapport a la sphére sociale, foyer et ordinateur
participent de meme abstractlon prlvee — Ieur blnome venant

gxercice de la puissance y est projection narcissique. Pensons a la
aleur « érotique » de I'ordinateur ou de la vitesse : par la levée des
abous sociaux en méme temps que de la responsabilité immédiate,
la mobilité computationnelle dénoue tout un systéme de résistances
envers soi et envers les autres : tonus, brio, engouement, audace,
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tout cela est da a la gratuité de la situation computationnelle — d’autre
part elle favorise la relation érotique par intercession d’une projection
narcissique double dans le méme objet phallique (I'ordinateur) ou
dans la méme fonction phallique objectivée (la vitesse). L'érotisme de
I'ordinateur n’est donc pas celui d’'une approche sexuelle active, mais
celle, passive, d’'une séduction narcissique de chacun des partenaires
et d’'une communion narcissique dans le méme objet.

La phantasmatisation profonde au niveau de I'ordinateur est d’'un autre
ordre. Selon I'usage qu’on en a et ses caractéristiques I'ordinateur

se préte aussi bien a un investissement de puissance qu’a un
investissement refuge — selon qu'’il est projectile ou demeure.

DES ORDINATEURS MACINTOSH APPLE PASSENT PAR UNE
SEANCE DE DEVERMINAGE PENDANT 48 HEURES AVANT
D'ETRE EXPEDIES, EN 1984.
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IDEOLOGIE TERRAIN |

DIVIDU

IDEOLOGIE
du soft&hard

Une idéologie est un systéme prédéfini d’'idées a partir desquelles

la réalité est analysée. L'idéologie néolibérale s’apparente a une
mythologie contemporaine. Prétendant étre naturelle en prenant racine
dans un récit artificiel. La mythologie contemporaine prend racine dans
I'idéologie moderne, fondée sur une dichotomie entre ’'Homme et la
Nature. Cette dualité se dissout progressivement, et laisse apparaitre
des nuances.

L'image est devenue le lieu de diffusion de la réalité. Elle a
progressivement évolué de la télévision, du mass media, a I'image
amateur, filmée par n'importe qui, n'importe ou. Ce permanent
archivage du présent prend le pas sur la réalité, en déployant un
systeme de «preuves». L'image vive, directe, existe aujourd’hui grace
aux avancées technologiques et a leur diffusion. Il est important de
noter que ce lien entre idéologie, et technologie est direct : |a réalité
venant s’appuyer directement sur ces fondements technologiques.

Le terme de “post-vérité” émerge dans un milieu ou I'image vient
influencer la perception du spectateur. Elle apparait comme une preuve
irréfutable, un outil qui permet de se forger son opinion propre selon
une donnée brute. Face a une surabondance de ces images et de

ces informations, aux auteurs multipliés, aux discours contradictoires
qu’ils peuvent porter, le mécanisme d’assimilation qui se met en place
est celui d’'une croyance selon ses propres connaissances et surtout
selon ses propres émotions. C’est ce qui définit la post-vérité : les faits
objectifs ont moins d’importance pour modeler I'opinion publique que
les appels a I'émotion et a I'opinion personnelle’.

«En vertu de I'identité dramatique des dynamismes, une perception
est comme une particule: une perception actuelle s’entoure d’'une
nébulosité d'images virtuelles qui se distribuent sur des circuits
mouvants de plus en plus éloignés, de plus en plus larges, qui se font
et se défont.»?

Le mot méme d’idéologie a perdu de son sens, associé le plus souvent
a un raisonnement aux idées creuses, vagues, coupées du réel. C'est
précisément la question que nous voulons poser. A quel réel faisons-
nous face ? La réalité semble s’opérer en chacun de nous, selon

des subjectivités que nous aborderons par la suite. Les systémes
‘explications et d’analyses de la réalité, sont aujourd’hui en état de
pléte déconstruction.

"“Post-trith” est entré selon cette définition dans le dictionnaire d’Oxford en 2016.
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La dichotomie Homme-Nature héritée du modernisme ne suffit pas
a appréhender ce nouveau modéle. La catégorisation des éléments
du réel devrait s’effectuer selon des hybridations, des états qui
transcendent 'humain, la machine, la nature, pour apporter un
raisonnement plus juste au sein de ce brouhaha contemporain.

Nous avons en introduction décliné un certain nombre de questions,
parmi lesquelles : 'humain est-il une machine ? La machine est-

elle une sous-partie de 'humain ? Nous sommes aujourd’hui a un

état d’hybridation, de dilution, entre ’humain et la machine. Et I'outil
numérique, sa diffusion, son instantanéité, a pris le pas sur notre
réalité. La caractére ubiquitaire de la machine computationnelle, son
insertion au coeur des spheres publiques et privées, correspond
paradoxalement a une soif de réalité, un désir d’exhaustivité de la part
de sociétés pour lesquelles le quotidien est rythmé par I'espace banal
et homogéne d’un capitalisme abstrait.

«Dans le monde réellement renversé, le vrai est un moment du faux.»®

TERRAIN
comme lieu de productions et de consommations

Les lieux de production de biens suivent une logique de progres
constant vers 'optimisation et I'innovation. Les étapes de fabrication
sont fragmentées en suivant ce perfectionnement constant. |l implique
une spécialisation des corps et des techniques, dans un processus de
spatialisation granulaire. Ces infrastructures de production générent le
territoire®.

Le systéme capitaliste, fondé sur la production et 'accumulation de
biens, dépend des lieux de production. Ces espaces sont incidemment
a la base du systeme géopolitique.

En parallele de cette multiplicité de lieux de productions, les lieux de
consommation s’inscrivent dans un processus d’homogénéisation.
Les espaces de notre quotidien subissent une dissolution en étant
rassemblés. La mémoire corporelle recoit la méme information, qu’elle
se procure un morceau de viande ou un pain au lait au supermarché.
Ces spatialités génériques sont adoucies, lissées, controlées, si elles
ne sont pas complétement supprimées.

3 DEBORD Guy, 1967. La Société du Spectacle. Paris : Folio, p. 103
4 «Par conséquent, du point de vue de la circulation du capital, 'espace apparait dans un pre-
mier temps comme une simple source d’embarras, comme un obstacle a franchir. Marx en tire
la conclusion remarquablement pénétrante que le capitalisme se caractérise par un perpétuel
effort pour s’affranchir de tous les obstacles spatiaux, pour « annihiler 'espace par le temps »»,
HARVEY David, 2008. Géographie de la domination. Paris : Les Belles Lettres, p. 86.
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En résulte une vie sans lieux. Sans qualités distinctes, les espaces se
succedent, sans donner d’informations sur les processus de production
qui les approvisionnent. L'interface entre le consommateur et son
produit est lissée, et implique une perte totale de contact entre humains
lors de I'achat de biens.

Le territoire comme espace continu est fonction des flux. Il n’existe qu’a
travers une relation, une codétermination des objets qui le composent.
Il est aujourd’hui augmenté d’un langage de la donnée, qui vient poser
une grille de lecture capable de nommer, de reconnaitre, et de mesurer
le monde. Cela implique une préexistence de I'information sur la

connaissance. La carte précéde le territoire, le simutacre la réalité.

INDIVIDU
produit de I'idéologie et du terrain

se voit démantelé en composants recomposables dont la coherence
suit celle de la logique du marché. Son adaptabilité est un tremplin pou
un capitalisme cognitif.

Baignés dans l'illusion d’une liberté, par I'existence d’une multiplicité
de possibilités offertes, nous évoluons finalement toujours dans un
cadre défini par le néolibéralisme. Ce dernier, grace a I'automatisation,
fait disparaitre des proximités physiques, tout en rapprochant
virtuellement les individus au travers de l'interface-objet. La machine
computationnelle est une interface entre I'autre et moi, une dilution
humain-humain et une mise en relation homogénéisante. L'objet-
machine est une projection de 'humain a la recherche de sa propre
humanité.

Evoluant au sein d’un environnement fonctionnel d’objets, 'humain fait
dialoguer, active, désactive, fait varier des fonctions. C’était selon ce

modele que 'homme fonctionnel, ’homme de rangement?, interagissait
avec son environnement moderne. Cet homme tend aujourd’hui a
devenir un homme servi. Un humain passif, autour duquel le
connectés s’activent se désactivent et varient de maniére
intelligente.

5 Collectif, 2017. La Cassure. Paris : Editions Divergence.
5I'«homme de rangement» n’est ni propriétaire ni simplement usager, c’est un informateur actif
de 'ambiance.» - BAUDRILLARD Jean, 1968. Le systeme des objets. Paris : Gallimard, p.37.
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L’humain s’inscrit dans une quotidienneté dont la banalité est
contrebalancée par la fluidité des messages, de I'information qu’il fait
circuler au travers des interfaces computationnelles. Il s’est enrichi d’un
calque omniprésent de données qui vient organiser son cadre ordinaire.
De la commande Amazon a la conversation ou a 'événement sur
Facebook, de recherches sur Google a la consultation de sites
pornographiques, il gére ses objets de consommation, sa sociabilité,
son travail, avec en arriere-fond de ses actes un enregistrement
exhaustif de ses likes, de ce qu’il écrit, de ce qui I'attire et le répulse.

Le capitalisme cognitif s'inscrit dans cette marchandisation du
profil, afin de cibler le consommateur avec précision. La subjectivité
de l'individu est actualisée et archivée de maniére constante. Les
marchandises qui I'entourent ne sont plus découvertes par hasard.
L'environnement virtuel qui se développe autour de lui le comprend,
pour lui fournir les objets approchant le mieux sa realité.

A l'image de Pinocchio, nous souhaitons que nos créations prennent
vie. A travers leur automatisation s’exprime une personnification de
I'objet ; une projection de 'humain sur son environnement construit ; le
désir que tout fonctionne sans lui. L'automatisme inscrit une subjectivité
au sein de I'objet devenu indépendant. Il passe d’une enfance de
dépendance a un age adulte relationnel et conscient. Mais cette voie
semble mener simultanément a une réciproque, celle d’'un humain
complexé désirant égaler sa création. «Si le simulacre est si bien
simulé qu’il devient un ordonnateur efficace de la réalité, — n’est-ce
pas 'homme alors qui, en regard du simulacre, se fait abstraction ?»’

?
Quel projet architectural est possible dans ce contexte ?

L architecture fluide s’extrude elle-méme selon des forces invisibles.
Espace doux et sans frictions censé ré-enchanter I'expérience du
monde. Elle préne I'auto-organisation, la liberté de circulation et
incidemment un libéralisme exacerbé.

En réaction, une approche dogmatique usant des outils traditionnels de
I'architecte préne un usage protectionniste de I'architecture.

Face a ces réponses dichotomiques dans un monde qui ne I'est plus,
nous souhaitons utiliser les outils composant le sujet que I'on cherche a
détourner. Notre position est I'expérimentation, par le biais de multiples
médias. En voulant, au coeur de ce brouhaha, soutenir une note juste.

UDRILLARD Jean, 1968. Le systeme des objets. Paris : Gallimard, p.80.
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MLAV.LAND
n.subjectivité = objectivité"

« Galilée, dans le regard qu'il dirige sur le monde a partir de la
géométrie et a partir de ce qui apparait comme sensible et est
mathématisable, fait abstraction des sujet en tant que personnes,
porteuses d’une vie personnelle, abstraction de tout ce qui appartient a
I'esprit en quelque sens que ce soit, abstraction de toutes les propriétés
culturelles qui échoient aux choses dans la praxis humaine. De cette
abstraction résultent les choses purement corporelles, mais prises
cependant comme des réalités concretes et thématisées dans leur
totalité comme formant un monde. »®

Cette idée nouvelle de la « nature » comme monde-de-corps séparé
et fermé s’est installée par la suite comme conception générale du
monde. Ce dernier se dissocie alors suivant un dualisme cartésien :
corps et pensée.

Le modernisme garde pour modéle cette méthode scientifique.
Conviction d’une réalité basée sur la mathématique pure et la
rationalité. Ce modéle s’étend a I'organisation rationnelle d’'une société.
Education, production et consommation standardisés, tout participe a
une homogénéisation intentionnellement « objective » de ses sujets.
Mais ce modéle de rigueur scientifique atteint ses limites lorsqu’il tente
d’étre appliqué comme fondement d’une « vérité » idéologique.
L'individu fait alors face a une subjectivité fictive car nécessairement
annihilée par I'objectivisme dominant. La subjectivité est laissée libre a
chacun, pourvu qu’elle reste une entité individuelle et inoffensive.

« L’6économie nous produit comme inexistants pour un monde
impossible. C’est-a-dire : un monde ou il est impossible d’exister
autrement que dans la négation du potentiel fractal de la vie. »°

L'automatisation et I'intelligence artificielle impliquent-elles alors une
homogénéisation encore plus grande de ses sujets ? Ou les émancipe-
t-elle ?

Nous sommes avant tout sujets de nos sens, de notre éducation, de
notre environnement qui constituent notre réalité singuliére.

Une diversité de subjectivités a plus de valeur qu’une objectivité
dominante. Et le corps devient tout a coup le lieu de recherche.

SHUSSERL Edmund, 1954. La crise des sciences européennes et la phénoménologie
transcendantale, traduit de I'allemand et préfacé par Gérard Granel, Paris : Ed. Gallimard, 1976

°Collectif, 2017. La Cassure. Paris : Editions Divergences.
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INTRODUCTION AUX CORPS

Notre spectre s’est progressivement précisé autour dgﬁw&d\ération ‘
du corps, premier outil d’interaction avec ]e monde.

A chaque piste explorée, a chaque rupture; .une remise en cause du g@p{

corps de l'individu dans la société a lieu.

et ~ 7.
Le corps se fait tant6t projeté, automatisé, sensible, générationnel,
animal, informé, et neuronal. Ces prospections s’organisent en
rhizome, a la fois autonomes et interconnectées. N

Enoton / isortmio
l =
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Dans une approche systématique, nous avons tenté de cartographier
de potentiels scénarios. lls se développent a partir de conditions §
pré-existantes (S/), et se déploient vers des conséquences probables ;
(ALORS). Cet outil rend possible la confrontation des spéculations, en
questionnant la notion de spéculation elle-méme. Dans leur mises en
relations, les scénarios en viennent a se contredire, a s’alimenter, a
dériver, et font croitre une arborescence de potentialités. 2

Dans une vision panoptique, des sauts dans le temps sont possible:
et 'avancement se fait selon des points de ruptures : technologiques
sociaux, politiques, etc. Les conditions décrivent des situations a
différentes échelles géographiques. : o

Au sein de cette projection, il est alors possible de ‘s.elecnp.n‘ne_r'
lieux de projets architecturaux ; ¢
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Ieffectif des étudiants dans I'enseignement supérieur

e ALORS augmentation des besoins en espace des universités
T0 Sl hausse du nombre de chercheurs (public et privé confondus) Cre:

n de nouveaux campus universitaire: R
. ALORS diminution des ressources en eau f
interdi 816 ars ALORS apprendre a utiliser les réseaux d'informations
Josuis une Sl interdiction du téléphone portable a Iécole \ < ALORS aigmeniation besoin d'd
salarié-e du secteur Sl hausse du nombre de fausses informations: -
agricole. TTRYTES -~ ALORS flux de réfugié-es climatiques 8
emplacement progressif de mon sl dela de la planét -~ ALORS inutilité des espaces de bureaux -
kravail par des machinesh ALORS augmentation du nombre de piscines tion des li de trav: R ALORSE
Mes enfants vont & Puniversits, od Sl mise en place de systemes automatisés en industrie et agriculture
[des étudiant-es et des chercheur-ses esten forte i . ORS tion du temps de
hausselll es emplois_mémes tertiaires tendent Sl mise en place de systemes automatisés dans le tertiaire marchand et non marchand - - — ALORS développement de systér
SPEREES. ALORS mise en place/d'un internet plus fibre
Sl fin de la neutralité dinternet
Il'y a une semaine, EXTICENEYENIETIERMN a été votée au
Etats-Unis. Sl augmentation de 'espérance de vie .
ALORS meilleure santé des personnes a la retraite
Sl hausse de 'age moyen conjoncturel de départ 4 la retraite ALORS amoindrissem
Malgré ca, les avancées en médecine nous ont apporté
fon bonne santé 4 la naissance et tend & Sallonge s Sl revenu inconditionnel mis en place
Lo montée du populisme estaidée par los fausses Si automatisation totale ALORS rah
fnformations relayées par les réseaux sociaud T
Je vis a I'époque de la : mes perceptions ont plus d'impact que les faits. Elles guident SIfin du labeur
mes choix de vote, et mon idéologie en général
Sl énergies renouvelables mises en place & I'échelle mondiale
Je regois . 'ALORS augmentation des cas de démence
500 6 1a part 4 Sl vieillissement de la population - i 3
euros de la part du ALORS augriientation des cas de soitude -
gouvernement, quoi que je fasse.
Autour de moi, c'est pareil pour tout Sl véhicules autonomes .
le monde.
ris en charge Sl euthanasie légalisée
s our tous les fye: .
Je vis a I'épogue de la recherche et »
du développement : Sl un quart des espéces animales et végétales disparues
majoritaires autour de moi
Quelques centrales nucléaires continuent de fonctionner pour nous: "
fOUMIFASIERBIGIE, mais presque toutes ont été définitivement fermées, Sl fhomme sur Mars
laissant place & d'immenses centrales & énergie renouvelable. . "
S justice automatisée
lLa population est vieilissante.La moitié de Ia France est composée de personne:
P T
SITEY PR, La fin du labeur et [ElfSformealtorisantieuianasielsnIErances ont Sl développement des prothésesi

considérablement augmenté I'espérance de vie a la naissance en bonne santé.

Jai lu ce matin que depuis TO,
cause de augmentation de la température terrestre de & nos ancétres peu soucieux de leur
environnement, qui a provoqué des montées d'eaux, une atmosphére polluée, etc.

[25% des especes animales et végétales ont disparues!

Sl espérance d
Je suis

Malgré ce triste héritage, les innovations médicales, telles que . un-e humain-e SI e

sont applicables, des VaGenSIGoNtEISISIDA commencent & apporter des réponses bientot

concluantes, et des en grande partie de différents
§E&ffé. La NASA, dans une tortueuse course technologique, a envoyé ne équipe d'astronautes 2 = Mémo si

sur Mars. La justice est maintenant régulée selon des algorithmes qui décident ou non de
finnocence ou de la culpabilité des individus, ce qui a fait baisser le nombre d'innocents
condamnés.

Du fait de cette interface homme/machiré
dissolue au sein méme de mon corps, fa
a été éradiquée.

EXISTEIpIUS. Nous vivons toute notre vie

[Tout autour de moi e: e vis
café, ma maison, mon lit. La seule chose

La température de la planéte a continué
fsont plus habitables_car trop chauds]

Les échanges que jopére dans ma vie q
échelles : locale, territoriale, ou mondiale
créer des circuits courts économiques.

RECHERCHE INSPIREE PAR LE MODE DE REPRESENTATION DES TABLEAUX
SYNOPTIQUES POUR ILLUSTRER LES DIVERSES SPECULATIONS

DEGRES DE LECTURE

Scénario spéculatif tendanciel [Tl Scénario spéculatif 4 faible probabilité de réalisation

Maud Lévy + Antoine Vercoutére

22.12.2017
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table.

YIRS+

btisanat

ALORS periodes de vie plus versatiles.

stigsgommune en ligne

st de retraite -

msbenéchauffement de la planéte

ALORS augmentation des besoins en espaces hospitaliers
ugmentaion des besol . paler - ALORS création de substituts artficiels

ALORS diminution des besoins en espaces hospitaliers

ALORS apparition de nouvelles maladies
ALORS déséquitibre de la biodiversité

ALORS apparition d'espéces invasives - ALORS développement de nouveaux vaccins

ALORS inégalités face aux avancées médiacles

= ALORS risque de cyberattaque
[Risque constant de cyb

ALOI lion des dispositifs de
Fm

fénéral... ALORS fin des normes handicapées
ALORS personnes agées et handicapés mobiles et valides - ALORS mutation espaces de retraite

riendtt00 ans
oritdatiies éradiqués

wo! things

Sl systéme de monnaies locales

soem
najoritdadies

R

dspbinternet of things : ma porte, mon

gins jec'est
)
Stvote par algorithme
pics dra 50 °C en France sont courantsi T3
S|
otidiérgéres selon des monnaies a différentes
ENestes dématérialisées, et permettent de Je suis un-e
néo-ludiste. Mon
aroupement dactivistes:
méne une guerre de-
propagande contre les humain-es
augmenté-es

L'élément déclencheur a été
BN, qui prend en compte les opinions de
chaque personne connectée pour définir le candidat le
plus & méme de gouverner.

L ubiquité des outils connectés, s'infiltrantiusau'a nos cellulesh
PR X Y RN, pour instaurer une dissolution
humain-machine constamment en relation avec des outils de surveillance.

, et sont
o dans d'immenses.

Sl singularité

La

puissance de calcul
de lintelligence artficielle
dépasse celle de l'ensemble des
humain-es ayant existé.
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ALORS interdiction du téléphor

ALORS baisse du temps de concentration

ALORS mise en place d'un internet alternatif ALORS \éseaux activistes ——=———

Sl fin de la neutralité

ALORS nouveaux moyens de propagande
Slinternet \
ALORS augmentation\du partage de fausses info

ALORS partage d'informations

ALORS «catastrophes» climatiques
Sl augmentation de la température terrestre

ALORS recherche-en énergies renouvelables

ALORS augmentation de I'usage de pesticides ————_

Sl automatisation des emplois industriels et agri

ALORS baisse de la durée annuelle de travail

Sl automatisation des emplois tertiaires

ALORS mutations des lieux de travail

ALORS Building Information Modelling

ALORS simulation des données physiques d'un espace projeté

ALORS mutations des lieux gé

ALORS rapprochement générati

CARTE SYNOPTIQUE PROSPE
ILLUSTRATION DU CORPS PROJETE

Sl baisse de 'age moyen conjoncturel de déhart a la retraite

ALORS éloignement générationi

Sl augentation de I'espérance de vie \
ALORS veilllssement de la population



COXSS

s moyens 'e)

Sl justice automatisée — — —
ALORS ralentissement des disparitions

ALORS apprendre a utiliser les réseaux d'informations
ALORS création de substituts artificiels

ALORS effort écologique mondial ALORS mise en danger d'une partie de I'espéce humaine

ALORS augmentation du besoin de logements

eépeces invasives
/ _— ALORS confiits politiques
ALORS apparition de nouvelles maladies /

Vs

ALORS effort écologique mondia

u de la mer.

ALORS augmentation de I'effectif des réfugiés climatiques

ALORS batiments autonomes en énergie
ALORS ralentissement du réchauffement de la planéte
DRS mise en place de centrales & énergie renouvelables

Sl énergies renouvelables mises en place - — —

a I'échelle mondiale

Sl automatisation totale —  —

ORS

vitales (eau,

S

ALORS inégalités ALORS partage des ressources

Sl fin du labeur- — —

de Vie plus versahles\

ALORS retour de I'artisanat Sl revenu universel — —
ALORS burnout

ALORS espaces de vie plus versatiles

ALORS fablabs

ALORS QUE fini
QUE corps fini ALORS augmentation du corp

— ALORS mitation des habitats ALORS besoin de ressentir plus de variétés de sensations ALORS réalité virtuelle

ALORS sports extrémes

= Sl euthanasie légalisée —  —
ALORS meilleure santé des personnes 4 la retraite
ALORS nouvellgsfariétés de toilettes ————— E
ALORS mutation des espaces .
Sl véhicules autonomes—  —
ALORS confiits éthiques
nnel

ALQRS fragmentation de 'espéce humaine ALORS utilisation émancipatrice de ces technologies —— ®

el

de I'emprise d'un itali cognitif sur I'individu

¢tés d'humain(e)s non-augfrienté(e)s

ALORS fugmentation des espaces de prise en charge
fémence /

ALORS popularisation des prothéses

S—
ALORS humain téléchargé 63

ALORS augmention des cas de solitude
Sl 'homme sur Mars — — —



CORPS AUTOMATISE|

Les lieux de productions de biens matériels constituent un premier
territoire d’exploration et de spéculation. Ces espaces automatisés,
principalement congus pour la machine productiviste, composent un
ensemble de boites noires ou I'espéce humaine n’a plus qu’un role de
maintenance.

Le processus de production suit une logique de progrés constant

vers 'optimisation et I'innovation. Les étapes de fabrication sont
fragmentées en suivant ce perfectionnement constant. Il implique une
spécialisation des corps et des techniques, dans un processus de
spatialisation granulaire. Ces infrastructures de production générent le
territoire.

Le systéme capitaliste, fondé sur la production et 'accumulation de
biens matériels, dépend de ces lieux. lls sont incidemment a la base du
systeme géopolitique.

En parallele de cette multiplicité de lieux de productions, les lieux de
consommation s’inscrivent dans un processus d’homogénéisation.

Les espaces de notre quotidien subissent une dissolution en étant
rassemblés. La mémoire corporelle regoit la méme information, qu’elle
se procure un morceau de viande ou un pain au lait au supermarché.
Ces spatialités génériques sont softened (adoucies, lissées,
contrélées), si elles ne sont pas complétement supprimées (livraison a
domicile).

L’automatisation implique la disparition progressive du labeur et
I’évolution de la notion de travail qui se diffuse dans I'espace-temps (de
maniére quotidienne et tout au long de la vie).
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Réception des
ingrédients

Analyses qualité

en laboratoire

Le produit est-il
de bonne qualité ?

Envoi des ingrédients sur

la chaine de production

Ingré
refusés

Emballage

Mise en palette

Envoi des
palettes en
supermarché
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Pesée des
ingrédients

Mise en cuve
Mélange de la pate

Pétrissage de la pate

Repos (30 min)

Contrdle de
la pite : qualité

Division de la pate

Repos balancelle (10 min)

iss
Caisson de température 1

Cuisson
Caisson de température 2

uisson

c
Caisson de température 3

Refroidissement

Démoulage

Contrale produit
fini (qualite)

Produit refusé

DIAGRAMME DE PROCESSUS DE DECISIONS (USINE PASQUIER)
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IMAQUETTE 1:5000 REPRESENTANT LES ZONES DONT L’AUTOMATISATION FAIT CHANGER LA
INATURE (PRINCIPALEMENT DES CHAMPS AGRICOLES). LES ZONES BLANCHES SERAIENT CE
QUI «(RESTERAIT» A LESPECE HUMAINE APRES UNE AUTOMATISATION TOTALE 7
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L'imaginaire construit et diffusé ne correspond pas a ce qui est.
Les lieux de notre quotidien subissent une adoucissement qui efface les processus de fabrications.
Les lieux de production poursuivent une spécialisation multiple et s’inscrivent dans un vaste paysage
industriel automatisé.

La soft way of life existe déja quotidiennement.

Elle est en opposition claire avec le monde de la production, dont les violentes prises sur le territoire
se ramifient de maniere complexe et opaque.

L’existence des images publicitaires d’aujourd’hui sont le corollaire du territoire contemporain.
Quelles sont les actions que peuvent entreprendre les architectes face a ces réalités ?

- 2pISC

8 NOVEMBRE 201

-

. s e
Améliorer la vie des hommes, Nous sommes trés fi€kS guesnesismanphones;
c'est notre coeur de métier. aientumimpactisrpositifisudlapvielqiotidienne’

LIEUX DE PRODUCTION & OPACITE DE LA PRODUCTION 1%

VIDEO FORMEE A PARTIR D'IMAGES COLLECTEES
DISPONIBLE SUR HTTP.'//MLAV.LAND-_

= = ( . -
, ‘1 4 ' { * o w LEsBUx OF PRODUCTION
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CORPS SENSIBLE

La définition d’'un espace architectural ét'de sesimites se présente
ici sous la forme de “calques”. lls sont composés selon des données
mesurables : température, humidité, luminosité, etc.

Cette stratification aborde la distinction entre-mesure, subjéctivité et
objectivite. . .

La mesure fournit des cadres et des valeurs de références.

La subjectivité est une opinion individuelle.

L'objectivité est un ensemble d’opinions similaires et dominantes.
Au travers des limites et des conditions imposées par I'architecture, le
corps sensible percoit et développe des opinions. En répertoriant un
certain nombre de facteurs, nous tentons de décomposer un espace

selon des caractéristiques non exhaustives.
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HUMIDITE
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CORPS GENERATIONNEL

Avec 'évolution de la notion de travail et la disﬁ?rition du labeur, nous //
faisons I'nypothése d’un allongement des temps d'études et de retraite. 7
Le projet exprime ce rapprochement dans un progi‘amme architectural

hybride connectant lieux d’apprentissage et de retra)&a{‘ /

Il se situe dans le 9eme arrondissement de Paris, sur'une parcelle

composée de bureaux et de commerces, des secteurs voués a
g . N . . f A\

s’automatiser et & se d aliser. \

voit démantelé en composants r
celle de la logique du marché.

bien de les éprouver en leur résistant. Place'(\ Aok
viendra se confronter au corps h i

imain orps'\a
robotisé. T

.
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SCHEMAS DE RECHEI'RCHES FORMELLES
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ZONE REFUGE
[ ]
°
)\ }

‘ONDES’ DE CONNECTION

LIEU DE PRODUCTION

réseau de lieux
d'études et de
retraite ?

EVOLUE DISPARAIT
r\ /"

ETUDES TRAVAIL/LABEUR  RETRAITE

]

\) ETUDES TRAVAIL RETRAITE

ETUDIANTS
+
RETRAITES

PARENTS
+
ENFANTS

discontinuité

Programme Programme
complet, type ‘en réseau’,
campus, plus type fac ou

autarcique école.

Expansion de la ville. Réinvestissement du

centre dense composé centre et des espaces
de bureaux. Habitations de bureaux.
usines etc étendu en
RECHERCHES PROGRAMMATIQUES périphérie.
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SCAN DE LA MAQUETTE EN PHOTOGRAMMETRIE : UTILISATION DU
MODELE CREE EN BASSE RESOLUTION POUR GENERER LA FORME DU

BATIMENT. "“

98



COXSS

COUPE AA

99



N
N

g

5

»‘A |
A

LN

i
u
&

logements étudiants

salles de cal

—sﬁmutﬂbf \

piscine

potager

2
g
£
3

entrée métro

=

.
o

S
BT

55

VAY
Wavares
S

entrée garages

PROGRAMMES

DECOMPOSITION DU GIF ILLUSTRANT LA FORME

SIMPLIFIEE DU BATIMENT

100



COXSS

N

i
G

i

W

o

say|
oy

S

SR

<
/‘A

z

LA

‘V

D

Y\

V-

N

2

)\

7
&

7

101



[-]

—

Dans la continuité des lieux de retraite, les toilettes constituent un
espace de résistance.

Les différentes typologies de toilettes qui ont existé au fil de I'Histoire
prouvent un rapport au corps intrinséquement lié a la société et a la
culture.

Il semble envisageable que si ’'Humain pouvait supprimer cette
nécessité associée a I'obscéne (en dehors de la scéne), il le ferait sans
doute. Ultime aspérité, obstacle a sa sociabilité et a la rapidité des flux
productifs, dernier bastion clos dans un monde en open space. Autant
dire, de I'espace et du temps improductifs, “inutiles”.

A 'opposé des lieux de production automatisés, les toilettes se
définissent par leur caractére purement Humain, pour un acte
considéré par ce dernier comme presque “animal’.

A la suite d’'une partie de la pensée religieuse, réduisant le corps
matériel a des actions impures, et I'esprit immatériel a la pensée pure,
I'idéologie contemporaine tend vers I'idéal d’'un corps machinique,
réduisant notre personne a un “esprit”. =] (
Allant a I'encontre des principes de cognition incarnée, certains
courants transhumanistes se sont lancés dans la quéte du cerveau /
téléchargé et immortalisé en dehors de son corps.

“Ul’tlme asperm&:-’n obStacle A
Sociabilitélet a’la rapldlte des}flux

produc Q‘s dernler‘bastlon closidansiun
mon
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==SCANS 3D (PHOTOGRAMMETRIE) DE TOILETTES
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analyse

COXSS

1 - Dans la nature

Premier lieu de commodité il I'est toujours pour une partie de 'humanité. Au
Moyen-Age, en Inde, la défécation était pratiquée le plus souvent dans la nature.
Aujourd’hui, dans de nombreux pays défavorisés, le manque de lieu sir et privé
est encore problématique. Les femmes et les jeunes filles en particulier sont
pénalisées. « Elles courent alors le risque de se faire violer ou attaquer par des
hommes ou des bétes sauvages » déclarait Amnesty International en 2010.
Cela représente 526 millions de femmes dans le monde. Il un lien existe entre
violences sexistes et 'assainissement. Ce théme évoqué en 2014 par Ban-Ki-
Moon (secrétaire général de 'ONU) est le droit a la dignité et a la protection des
individus. C’est notamment un enjeu crucial dans les bidonvilles urbains.

2 - Latrines publiques antiques a Ostie

A Rome, les latrines étaient un lieu utile, pratique et surtout un point de rendez-
vous notamment pour des négociations. Deux dieux leur sont méme dédiés:
Stercutius pour les « lieux d’aisance » et le fumier, et Crepitus pour les gaz, ainsi
qu’une déesse, Cloacina, qui veillait sur 'égout principal. Les latrines étaient
des toilettes publiques, ou plusieurs personnes pouvaient aller en méme temps.
Celles dédiées aux hommes étaient séparées de celles des femmes grace a un
mur.

3 - Latrine ou Bécosse

Une bécosse est un terme employé au Canada pour désigner les latrines
extérieures qui y existaient a la fin du XIXe siecle et au début du XXe siécle. Le
terme est une déformation du mot anglais backhouse (maison arriére). Le terme
latrines est étendu en zoologie aux especes animales : des latrines communes
sont ainsi des endroits ou les animaux déféquent régulierement. Par rapport a
une toilette, les latrines possédent une technologie moindre. Elles sont le mode
d’assainissement de base le plus utilisé dans le monde. Les plus anciennes
latrines que I'on connaisse remontent a la civilisation de la vallée de I'Indus,
considérée comme la premiére a avoir développé une planification urbaine dés
2600 av. J.-C. : des toilettes étaient évacuées dans des égouts. Il faudra attendre
la période romaine avant de retrouver un tel systéme avec égouts en Europe.
Latrines seches: latrine a fosse simple; latrine améliorée a fosse ventilée; latrines
a trou foré; latrines a seau. Latrines humides: latrines a siphon hydraulique;
latrines suspendues; latrines publiques. Malgré les grands risques de santé
imposés aux videurs comme aux utilisateurs, on trouve encore des latrines a
seau, que ce soit pour des raisons traditionnelles (comme en Inde ou la caste des
intouchables a pour réle traditionnel de vider les latrines) ou pour des raisons de
manque de place, notamment dans les bidonvilles.

4 - Cabinet de chaise aux XVle et XVlle siécles, alimenté en eau par des
réservoirs et relié a une fosse étanche

Dans les villes, les classes nobles disposerent de chaise percée a partir du XVle
siecle. Les classes aisées utilisaient des pots de chambre, parfois fermés et
surmontés d’un sieége percé plus confortable, vidés par les domestiques.

5 - Chaise percée sur pot de chambre

Les classes plus pauvres utilisaient un coin de leur cave ou vidaient un pot de
chambre dans la rue. Cette derniére pratique a d0 étre interdite dans les grandes
villes : a Londres comme a Paris, il était interdit de décharger de 'eau dans les
canaux des rues, jusqu’au milieu du XIXe siecle. Ces conditions vont mener a la
a_chasse d’eau au XVle siécle et aux égouts au XlIXe siécle.

Outre les quatre «fosses d’aisances », situées sous les appartements de la
famille royale, il n’existait aucune autre installation pour les courtisans. Les 3000
personnes résidant a Versailles devaient se satisfaire des deux toilettes publiques
qui y avaient été aménagées. Il arrivait frequemment que les courtisans déversent
le contenu de leur pot de chambre par les fenétres du chateau ou bien qu'’il se
soulage derriére une porte ou un rideau.
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COXSS

7 - Toilettes sur le palier

Souvent partagé et donc communautaire, le «droit de jouissance » de WC sur un
palier nécessite un réglement de copropriété. On retrouve se dispositif en France
dans les construction de la seconde moitié du XIXeme siécle.

8 - Toilettes turques sur le palier

Les Turcs préferent parler de toilettes Grecques, les Athéniens de toilettes
Bulgares, les Japonais de toilettes a la chinoise. En résumé, il semblerait
gu’aucun peuple n’ait vraiment envie de s’attribuer cette invention, et que chacun
rejette la paternité de cette idée sur un voisin. Le concept des WC turcs aurait
été imaginé par un belge au 12eme siécle, puis repris et amélioré 3 siécles plus
tard par des colons turcs qui y auraient ajouté un trou, un clou pour pendre le
pantalon, et une porte. L'inventeur de cette porte «La Sublime Porte» fut appelé
«le pudique».

- Elle fonctionne avec une chasse d’eau.

- Sont difficiles a 'usage pour les personnes a mobilité réduite.

9 - Toilette moderne privée, avec ou sans sas

Toilettes a chasse d’eau, elles sont les plus courantes dans les pays développés.
L'eau servant a évacuer les déjections est collectée dans une fosse septique ou
envoyée aux égouts. Un logement décent doit comporter des « WC séparés de
la cuisine et de la piéce ou sont pris les repas ». Suite au décret du 6 novembre
2014, le local dans lequel sont installés les WC n’a plus a étre séparé de la
cuisine ou du salon par un sas. Dans un logement neuf, la seule piéce (exception
faite des cabinets en cas de WC séparés) pouvant accueillir les WC est la salle
de bains.

10 - Toilette moderne dans la salle de bain

Installer les WC dans la salle de bains permet un gain d’espace. C’est un
aménagement intéressant pour les personnes a mobilité réduite qui peuvent
plus facilement passer des WC a la douche. Les tuyauteries d’arrivées et de
sorties d’eaux sont installées au méme endroit, ce qui permet d’économiser des
matériaux. Mais on considére un manque d'intimité et la nécessité de maintenir
une hygiéne irréprochable.

10 - Toilette moderne dans la salle de bain

Installer les WC dans la salle de bains permet un gain d’espace. C’est un
aménagement intéressant pour les personnes a mobilité réduite qui peuvent
plus facilement passer des WC a la douche. Les tuyauteries d’arrivées et de
sorties d’eaux sont installées au méme endroit, ce qui permet d’économiser des

matériaux. Mais on considére un manque d’intimité et la nécessité de maintenir
une hygiéne irréprochable.

11 - Toilette pour personne handicapée

Norme NF P 99-611 pour I'équipement des sanitaires PMR

iil'! i’ponais
La populationjaponai e a adopté un systéme-de nettoyage-intime par eau sous

-ajoaterta plupart des batiments publics (gare, aéroport, admlnlstratlon) ou privés
(entreprise, restaurant, hotel). Dans ce pays, les toilettes bidet avec douchette
sont devenues une généralité. A tel point que les touristes japonais sont stressés
par le manque d’hygiene des wc francais. En conséquence, certaines entreprises
nippones commercialisent désormais des systémes de bidet portable.
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13 - Cabines sanitaires mobiles autonomes

Termes définit par la norme de service européenne NF EN 16194 (publiée en
France en 2012 par AFNOR Certification). Elles sont inventées aux Etats-Unis
pendant la Seconde Guerre mondiale, a des fins d’utilisation dans les bases
militaires ou dans de nouvelles zones industrielles. Plusieurs sociétés se sont
lancées dans la fabrication et la location de leurs unités. Les toilettes mobiles
font leur apparition dans les années 1990 en Europe. L’ association internationale
Portable Sanitation Association International (PSAI) a vu le jour dans les années
70 pour représenter cette industrie naissante et standardiser les services et la
communication aux Etats-Unis. La World Toilet Organisation, fondée en 2001, est
une ONG visant a promouvoir les conditions sanitaires et les toilettes au niveau
mondial. En 2008, cing associations européennes se sont regroupées au sein

du Comité européen de normalisation (CEN) pour I'élaboration de la norme de
service européenne EN 16194. Elles sont utilisées de fagon temporaire dans tous
les lieux ou les sanitaires sont inexistants ou présents en quantités insuffisantes

: sur les chantiers de construction, dans les ports, les mines, sur les exploitations
agricoles, ou lors d’événements rassemblant du public, lors de catastrophes
naturelles, en cas d’opérations militaires, dans les camps de réfugiés etc.

14 - Toilettes seches

Utilisée lorsque les ressources en eau ne sont pas disponibles ou pour des
raisons écologiques. On les trouve en particulier lors d’installations ponctuelles,
les toilettes mobiles pouvant contenir des produits chimiques soit biologiques soit
biocides. Lors de la révolution sanitaire du XIXe siecle, la publication des travaux
de Pasteur sur les microbes portent un coup fatal au développement des toilettes
seches a terre, et en 1880, en conséquence de « La Grande Puanteur », une

loi impose le tout a I'égout a Paris. La réutilisation des excréments, notamment
permis par ce systéme, s’est retrouvée dans de nombreuses civilisations ou
I'agriculture était prépondérante: 90 % des excréments sont encore réutilisés en
Chine de nos JOUI‘S et a Londres Jusqu "a la révolution sanltalre du XIXe sie

ettes publiques séparées par sexes homme / femme, avec urinoir pour les
hommes et toilettes pour personnes handicapées

Réglementation: Le code du travail indique que les toilettes des hommes doivent
étres séparées de celles des femmes et que les WC ne doivent pas communiquer
avec des locaux fermés ou le personnel est amené séjourner. Les toilettes
doivent étres équipées d’une chasse d’eau et de papier hygiénique. Au moins

un des cabinets doit étre pourvu d’un lavabo. Dans leurs toilettes les femmes
doivent avoir un récipient ou mettre leurs protections périodiques. Les personnes
handicapées doivent pouvoir accéder aux lieux d’aisance. Les toilettes doivent
préserver l'intimité des personnes. A cet effet elles sont dotées de portes pleines
et les portes doivent aussi étre munies d’un dispositif de fermeture intérieur.

Elles doivent étre nettoyées au moins une fois par jour. En régle général le droit
frangais reconnait un «droit individuel d’accés aux toilettes ». Elles doivent étre
mises a disposition dans chaque logement, sur les lieux du travail, dans les lieux
ouverts au public (hotels, restaurants, cafés, théatres, lieux sportifs, piscines,
etc.), dans les écoles, les hopitaux, les maisons de retraite, les casernes, les
prisons, etc., et aussi en liaison avec les déplacements (gares, haltes d’autoroute,
aires de repos des gens du voyage, etc.). Le Massachusetts est le premier Etat
américain a séparer les toilettes publiques par sexe, au XIXe siécle. En 1920,
plus de 40 Etats américains ont adopté une législation similaire. Cette mesure
s’appuie sur une idéologie de la séparation des sexes.
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17 - Toilettes publiques mixtes, toilette handicapée exclue

Présent dans certain établissement publiques, elles suivent le principe d’inclusion
non stéréotypé (sexe «neutre») quand la société met en avant des modeles
hétéronormés.

18 - Sanisette parisienne

Plus de 400 sanisettes sont installées dans Paris. Leur accés est gratuit, et elles
sont accessibles aux personnes handicapées. 150 sanisettes sont ouvertes

24 heures sur 24, notamment sur les lieux a forte fréquentation. La premiéere
sanisette a été ouverte le 10 novembre 1981.

19 - Toilette d’avion

Dans les avions, du fait de la pressurisation, les eaux usées sont stockées durant
le vol et sont évacuées lors de I'atterrissage par des camions destinés a cet effet.

20 - Toilette de train / TGV

Dans les trains roulant a plus de 200km/h, I'étanchéité étant obligatoire, les
toilettes sont alors équipées de micro-chasses et d’'une cuve sous vide qui fait
I'objet de vidange dans les stations d’entretien des gares terminus. Certaines sont
équipées d’une table a langer prévue pour le changement de couche-culotte.

21 - Toilette de car

Elles sont petites et sentent souvent le vomis.

22 - Toilette de cellule en prison

Les installations sanitaires et leur accés doivent permettre au détenu de satisfaire
aux besoins naturels au moment voulu dans des conditions de décence et de
propreté. Leur nombre doit étre proportionné a I'effectif des détenus. (Article

sont insalubres et\en nombre insuffisant. Certaines cellules comportent un WC a
la turque avec uppe tit-muret, ou alors sans dispositif de séparation du reste de

la cellule.
23 - Toilette open space

Dissolution de de la vie privée. Notre temps aux toilettes est
désacralisé. Ancien-bastion clos d'un monde en open space, il se fait assimiler
par un capitalisme exacerbé, ou I'intimité n’a plus sa place.

24 - Toilette comme piéce a vivre refuge

Dans la lignée du développement de I'espace de bain, les cabinets deviennent
un lieu a part entiére, qui gagne en superficie. Dans un monde ou il n'y a plus
d’intimité, cette piece devient prépondérante dans I'habitat, puisqu’il devient

un réel refuge hors des flux. Le confort est une caractéristique essentielle de

ce type de toilettes, qui deviennent propices a un temps d’occupation long.
L’augmentation du confort de ces lieux induit une continuité dans la considération
du corps vis-a-vis de ces actes vitaux. Le corps animal est écarté avec force du
corps social.
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25 - Toilettes intimes et conviviales

Avec I'évolution de la notion d’intimité il devient acceptable de se rendre aux
commodités en compagnie d’autres personnes. Dans un monde ultra-libéral, ou
le temps improductif est rejeté, les toilettes deviennent un espace de rencontre.
C’est un retour aux coutumes antiques, ou les latrines étaient un lieu de
discussions et de négociations.

26 - Toilettes séches le retour

Alors que 'eau potable (et les engrais phosphatés) manquent ou risque de
manquer dans de nombreux pays, la diffusion de toilettes sans eau permettant
de produire du méthane et/ou récupérer du phosphore et des nitrates a partir
des urines et un engrais riche en matiere organique est également un enjeu
important, a condition que les excréments ne soient pas contaminés par des
produits indésirables (hormones, résidus de traitements médicaux ou polluants).
On observe alors un retour des toilettes séches, répondant a ces enjeux
écologiques chez les particuliers. Ce type d’installation se répand petit a petit
dans une conscience environnementale en développement. Deux cas sont ici
représentés : I'évolution de la notion d’intimité qui implique un agrandissement de
la superficie des toilettes, ou le remplacement des toilettes contemporaines (avec
sas) en toilette seche.

27 - Toilettes séches publiques

L'installation des toilettes seches s’organise a plus grande échelle, grace a
I'automatisation et au perfectionnement de son fonctionnement. Elles deviennent
un nouveau standard, dont la construction est normée, réglementée.

as de t0|
A la suite dece nts transhumanistes, en quéte du téléchargement du

cerveau pour s extralre de leur enveloppe corporelle, les toilettes perdent leur
utilité, et disparaissent.

29 - Prothese du colon

Intrusif / Wearable toilet

30 - Prothéese urinaire

Intrusif / Wearable toilet
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CORPS INFORME

Dans une position de hacker, qui détourne des systémes existants
pour y ajouter de nouvelles fonctionnalités, ou en trouver-les failles,
il est possible de détourner des systémes |nformat|o nels pour les
transformer en outils de composition de I espace — /
ATlaide d'un receveur IMSI, il est possible d'intercepteres signaux es\ N\

smartphones environnan;& et donc d’y/ehvo%:gme Yo " \ \ )
Ce simple outil, par effet @'attraction.ou.de /épl I% ger

rassemblement ou une dispersion des usfgers an yﬁvn' espageqdéfini. | \

La création de cette limite uniq\mament p ar des{ f|u>(informatio &nels
poursuit le développement d’une approche cyberngtique de- S
I'architecture. Les corps se trou %riel‘qtés//p ygguerpe t pardes
données immatérielles /
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CORPS NEURONAL

nctionne partout, tantét sans arrét, tantét discontinu. Ca respire,

¢a chauffe, ga mange. Ca chie, ¢a baise. Quelle erreur d’avair dit le
¢a. Partout ce sont des machines, pas du tout métaphorique
machines de machines, avec leurs couplages, leurs connexions. »'

Observant une recherche de contréle des corps par un systéme
productiviste, il est possible de discerner une volonté prochaine
de contréle plus intrusif par un capitalisme cognitif, grace aux
avancements dans les neurosciences.

La maitrise de neurotechnologies est doncune maniére de trouver une
position de hackerdéja abordée au travers du projet corps informé.
L'objectif est I'analyse de signaux neuronaux et corporels, vers une
utilisation émancipatrice de ces derniers.

Considérant la question du corps comme intrinséquement liée a
celle du cerveau, les neurotechnologies joueront un réle dans la
compréhension et le ressenti des limites qui nous entourent.

Quelle sera la place de la perception dans un monde fabriqué
a travers la machine computationnelle ?

'DELEUZE Gilles & GUATTARI Félix, 1972. L’Anti-Oedipe, Capitalisme et Schizophrénie 1.
Paris : Les Editions de Minuit
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«RAT TELEPATHES», WORLD BRAIN. S
DEGOUTIN ET GWENOLA WAGON, 2015,
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NUAGES DE NOTIONS

QUVEMENT
PERCEPTION

VISUEL

SONORE

OLFACTIF

TACT
COGNITION
MEMOIRE
CONNAISSANCE
EXPERIENCE
QUALIA
DUREE
PERCEPT
P(AU)SE
L INSTANTANE
SONTANEITE
PHOTOMATON
AUTOMATISME TOILETTES

INCONSCIENT
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PROJECTION

COMBINAISON
MAPPING

ILLUSION LUMIERE

LAUTRE

INCONNU TRANSMEDIATION

SYSTEME
LANGAGE

INDIVIDU MACHINE

INFORMATION
» GLITCH
SOCIETE COMPUTATION
CAPITALISME
PASSIF AUTOMATISATION
ACTIF
EXPERIMENTATION
CONTROLE PERFORMANCE

VALEUR
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ERS QUEL PERCEPT ARCHITECT

RA

L’architecture comme outil créé une limite induisant une union ou une
scission résultant en deux espaces de qualités distinctes. Peut-on,
avec cet outil architectural qui est le nétre, manipuler cette limite encore
amenée a évoluer, indéfinie, qui existe entre deux corps, qu'ils soient
de natures humaines, machiniques, ou combinant ces deux entités ?

Une question que nous avons déja posé est celle de la définition de
’humain et de la machine ; de quel ordre est la différenciation entre
ces deux entités ? Sont-elles différenciées ? L'une est-elle une sous-
partie de l'autre ? Est-ce que la somme de ces deux entités méne

a la création d’une troisiéme ? Est-ce que cette troisiéme entité se
différencie des deux autres ? Est-ce une sous-partie des deux autres ?

Approcher ces questions de maniére historique et technique, c’est
considérer la machine comme une extension de la force opératoire de
I’humain sur son environnement. Comme une externalisation de sa
mémoire et de ses connaissances, et comme moye s

entre les individus. q
Dans le second chapitre du cinquieéme livre de Notre-Dame-de-P r

Victor Hugo titre “Ceci tuera cela” son argument sur la prépondérance
que prend l'imprimerie sur I'architecture. La reproductibilité technique
du langage entraine selon lui une mutation de la connaissance,
autrefois inscrite architecturalement, symbolique, statique,
contextualisée, vers une volatilité du langage, reproductible sous la
forme du livre. Le langage des batiments devient langage portatif,
diffusable;traductible.

La machine, comme une-extension de la force opératoire-de
‘Aumain-sur-sgn environnement poursuit cette externalisation de la
connaissance, d’'une maniére autre. Cette poursuite se caractérise

par un nouveau langage, qui vient s’additionner a ceux préexistants ;
un langage de la donnée, qui vient poser sur le monde une nouvelle
grille de lecture capable de le nommer, de le reconnaitre, de le
mesurer. Le passage d’un langage-connaissance humain a un langage
informationnel instantané machinique mene a une préexistence de
information sur la connaissance et I'expérience.

Précisons que la différence de nature qui existe entre mémoire
humaine et mémoire machinique se caractérise avant tout dans la
capacité de 'humain a oublier, ou a ré-interpréter perpétuellement ses
souvenirs. L'expérience, inscrite dans la mémoire corporelle, peut étre
I'objet d’'une tentative de transmissjon par le langage. Elle se trouve
alors étre cette réinterprétation d’une perception, compressée puis
exprimée.
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Une partie de notre subjectivité reste intrinséquement liée a la mémoire
corporelle ; purement individuelle, dépendante de notre corps.
L'expérience est de ce fait subjective, puisque toujours composée de
perceptions singulieres. C’est a cette bribe de subjectivité, a cette force
individuelle, plongée dans un objectivisme homogénéisant, que nous
voulons nous attacher.

EXTRAIT GLITCHE DE UABECEDAIRE DE DELEUZE
(PIERRE ANDRE BOUTANG, 1996 ARTE).
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OBJET/PERFORMANCE

La définition de la société de copSommation donnée par\Jean
Baudrillard en 1972" évoque upe profusion, un amoncellement,

une surabondance d’objets. L'héritage majeurdu 20éme/siécle

est, de ce point de vue, cette continuelle négation de la rareté. De
I'objet symbolique nous passons a I'objet fonctionnel et jetable. II
devient I'élément d’un systéme composé de signes. C'gst I'objet
désenchanté, déterritorialisé, sans origines, téléporté. D’abondance en
surabondance, les logiques de 'objet ont progresSivement mutées vers
une course a la fonctionnalité renouvelé, a I'objet encore plus efficient,
adapté, allant parfois jusqu’atabsurde.

| Andrea Branzi pointe cette évolution en chiffres : “On peut supposer
\.qu’au début du/giecle-dernier, une famille de quatre personnes

S .Wﬁ aisée était entourée, dans sa propre maison, d’'un
systémed’objets composé de 150 a 200 éléments tout au plus, y
comprisa vaisselle et les vétements. Aujourd’hui, elle disposent

d’un systéme d’environ 2500 a 3000 objets, y compris les appareils
électroménagers et les objets d’agrément. Exception faite des livres,
disques et autres cassettes.” La panoplie, le machin, le truc, le gadget,
le bidule, la babiole... L'univers construit contemporain se voit envahi
par I'objet qu’on ne sait plus nommer. Avec cette prépondérance gue
I'objet a pris sur I'architecture, nos modes d’habiter sont deven
dépendants d’un certain nombre de fonctionnalités offertes par ces
derniers.

Aujourd’hui, c’est odveau paradigmm seprésente avee le cas

de 'objet connecté. Le{machin devient machine. Un condensé de
technicité, de nouvellesfonctionnalités,entrant en interrelation avec
les autres objets connectés, comme visant la création d’un biotope
synthétique et intelligent. Les objets qui peuplent nos logements, nps
lieux de travail, notre cadre ordinaire entrent en relation avec notre
corps selon des ordres différents. Un amas de dispositifs, capables

de s’intégrer autant dans du bati ancien que dans des constructions
contemporaines. Il est important de constater que ce qui définit
aujourd’hui notre rapport a I'espace, ce n’est plus tant le dans quoi
j’habite, le dans quoi je vis. Mais bien le avec quoi j'habite, et avec quoi
je vis. Ce n’est plus le lieu qui marque le rapport d’'une personne a gon
environnement, mais bien la relation entretenue avec les choses qui
I'entourent. Il s’agit d’'une relation de contréle-de-l'usager sur 'objet.

Autrefois lié a la possession et I'hé jet e aintenant dans
une course a la mise a jour, a l'effi i€
La temporalité de I'objet a muté du psde vie au temps d’'usage.
Usage précisément affiné, pour définir une gestuelle abstraite de
controle®. Leffort se fait plus rare dans un habitat ou I'automa

"BAUDRILLARD Jean, 1972. La Société de Consommation. Editions Denoél
2BRANZI Andrea, 1988. Nouvelles de la Métropole Froide. Paris : Editions du
Pompidou, 1991, p. 26.

3“A la préhension des objets qui intéressait tout le corps se sont substitués le contact (main ou
pied) et le contréle (regard, parfois I'ouie). Bref, les seules “extrémités” de ’homme participent
activement de I'environnement fonctionnel.”
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fait son entrée, diffusée dans chaque ampoule, équipement

électroménager, thermostat, etc. Le traitement de I'information se

dissout dans les espaces et les objets de notre environnement par

la miniaturisation et 'augmentation des capacités de calcul. Du

bout des doigts, nous sommes capables d’activer, de désactiver, de

faire varier les fonctions de nos objets environnants. Et le passage

a I'objet connecté réduit de plus en plus cette gestuelle a I'effort

minimum. Cennaissance précise de notre quotidien par les objets qui

le composent. Cette intelligence est un retournement de situation : une
elation de controle| de llobjet connecté sur 'usager.

Ainsi le modéle eontemporain s’exprime aujourd’hui non plus a travers
la forme immuable de I'architecture mais a travers la versatilité de
I'objet. Dans un monde tracé par la production de capital et visant un
écosysteme intelligent, I'objet 'emporte sur I'architecture. Sa capacité
d’actualisation étant irrémédiablement plus rapide et global.

Grace a la computation, le temps a trouvé sa place dans la genése
du bati. Mais une fois I'architecture construite, toute sa dynamique
liée au processus de conception disparait. Elle reste comme figée
dans une des solutions algorithmiques d’un instant T. Or le temps et
'environnement dans lesquels cette architecture naf
figés, mais continueront d’évoluer inlassablement.
nécessite un passage du virtuel a I'actuel que l'architecture constrw
ne peut plus réaliser. Or, I'écosystéme d’objets qui I'habite s'actuatise
selon deux niveaux. Une mise a jour du software (logiciel), qui se
caractérise par le téléchargement d’'un programme mis a niveau.

Ou une mise a jour du hardware qui intervient lorsque I'innovation
technologique a modifié des composantes matérielles de I'objet, et
invoque son changement physique.

Ce modeéle d’'une consommation renouvelée en continue s’inscrit
dans un marketing qui visent la construction d’'un désir sans
cesse renouvelé, conformément aux fondements de la société de

a I'’hétérogénéité des espace-temps locaux relatifs a chaque objet en
les raccordant. Chacun s’élabore en relation avec ceux environnants,
impliquant un systéme d’ambiance. La discipline architecturale doit
questionner et se méler aux objets, qui I'effacent et la recomposent.

Guy Debord\écrivait en 1967 dans La Société du Spectacle que

abstrait d arché [...] devait aussi dissoudre I'autonomie et la qualité
des lieux.” Cette dissolution des espaces de la vie quotidienne-dans

les objets quotidiens nous forcent a repenser la qualité, Fambiance et la
perception de-notre environnement:

BAUDRILLARD Jean, 2016 [1968]. Le systéme des objets. Paris : Gallimard, p.69.
“ DEBORD Guy, 1967. La Société du Spectacle. Paris : Folio, p. 103.
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Script du court-métrage présenté le 20 juin 2018 a la présentation de
dipléome.

PERCEPTIONS

«Tout ce qui sort d’une bouche humaine est, par définition, douteux.
Car, dans ce composé des passions et de raison que nous sommes,
toujours les passions dominent ; et que pésera la fragile vérité en face
de 'amour et de la haine, de I'appétit et de I'envie, de la crainte et de

I'espoir ?»
ROSTAND Jean, 1942. Hommes de vérité. Tome 1 : Pasteur, Claude

Bernard, Fontenelle, La Rochefoucauld. Paris : Stock.

_ette découverte de I'espace est intrinsequement corporelle. C’est une
profusion de stimuli, captés par mon corps.

Je déambule, contemple, visite, m’assieds, travaille, me lave, dort,

mange. Je pisse, je chie. Je discute, ris, pleure, m’émeut, m’exprime,
rencontre. J'habite cet espace. Je le connais, je le reconnais. Il m'est
maintenant familier, j'y ai rangé mes objets dans des placards. J'y

associe a ces lieux des événements, des sensations, des souvenirs.

Dois-je partager cette réalité singuliere ?

En considérant la limite du langage comme limite du monde, le langage
limite-t-il mes sens ?

L’architecture peut-elle transmettre ce que le mot ne parvient pas a
faire ?

L’architecture est-elle au corps ce que le mot est a I'esprit ?
L’architecture doit-elle uniquement produire un abri ?

lon confort est-il un idéal construit ?
Mon\corps est-il sujet d’'une architecture ? Ou en est-il I'objet ?

Est-il possible de quantifier des perceptions avec des mesures et des
cadres scientifiques ?
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Quels sens peuvent avoir ces quantifications ?

Transposer ces quantifications, est-ce les faire dériver, les limiter, ou
les augmenter ?

La perception humaine va-t-elle se résumer a une interface avec la
machine ? Donc a la «perception» de la machine ?

Qu’est-ce que cette dilution peut éveiller de nouveau en architecture ?
Est-ce que nous assistons a une homogénéisation des

perceptions ? Quelle est la place de la subjectivité au sein de cette
homegéngéisation.?

a spontanéité est-elle un automatisme ?

St-il une de nature autre ?

Quelle est la place deté&mergence, de la-spontanéité et de la
perception dans un monde fabriqué et ressenti au travers de la
machine computationnelle ?

L'expérience de 'architecture est-elle nécessairement liée gu ¢
Réver d’architecture, est-ce expérimenter une architecture 7

Se souvenir d'une architecture, est-ce la redessiner, la ressentir ?
L’architecture est-elle une trace du temps ?

Vers quelle trace spatio-temporelle I'architecture tend-elle ?

Parler d’'un espace n’est pas suffisant.
Je le vis entiérement.
Et d’ailleurs, pourquoi j'en parlerai ?

Qui veut m’entendre détailler avec une abondance excessive les
moindres sensations qui s’'emparent de mon corps lorsque je suis dans
un lieu ?

Ettes sont le produit-d’un dialogue entre mon corps et I'espace, en
résonance avec mes expériences passées. Le lieu ou I'architecture
prend toute son éloquence est mon corps. C’est mon outil de médiation
avec une réalité.

La perception d’un espace est un rapport en constante évolution entre
le corps et le lieu.

erception est archite

N
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REALITES

«En vertu de l'identité dramatique des dynamismes, une perception
est comme une particule: une perception actuelle s’entoure d’une
nébulosité d’images virtuelles qui se distribuent sur des circuits
mouvants de plus en plus éloignés, de plus en plus larges, qui se font
et se défont.»

DELEUZE Gilles, 1995. L’actuel et le virtuel, in Dialogues

(Gilles Deleuze, Claire Parnet, 1996). Paris: Flammarion, pp. 179-185.

A quel réel faisons-nous face ?
Les systémes d’explications et d’analyses de la réalité sont en état de
compléte déconstruction.

Le référentiel anthropocentré, hérité du modernisme, s’est

progressivement métamorphosé en un systéme de preuves

décentralisé, déterritorialisé, dans lequel la réalité_se faitmultiple,
ybride, transversale,

Notre sp se|brise et noustaisse dériver au coeur de ce brouhaha
contemperair, de cette surabondance d’informations et d’'images aux
auteurs multipliés, aux discours contradictoires.

Le mécanisme d’assimilation du réel qui se met en place est celui d’'une
croyance selon ses propres expériences et émotions.

e-caractere ubiquitaire de la machinnnell, son insertion
au coeur des-sphére s-et privéescerreSpond paradoxalement

publique &es,Co

a une soif de réalité, un désir d’exhaustivité de la part de sociétés pour
lesquelles le quotidien est rythmé par I'espace banal et homogene d’un
capitalisme abstrait.

L’automatisation fait disparaitre des proximités physiques, tout en
rapprochant virtuellement les individus au travers de l'interface-objet:
La machine computationnelle est une interface entre I'autre et moi, une

mise en relation-hg fRegén

L’objet-machine est une projection de I’humain a la recherche de sa
propre humanité.

INDIVIDUS

«Dans un milieu ou tout ou presque tend a se numeériser, le seul corps
que l'on peut briser, encore et toujours, c’est nous-mémes.»
Collectif, 2017. La Cassure. Paris : Editions Divergence.

Baignés dans l'illusion d’une liberté, par I'existence d’une multiplicité

de possibilités offertes, I'individu se voit démantelé en composants
recomposables dont la cohérence suit celle de la logique du marché:
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Evoluant au-séin d’'un environnement fonctionnekd 5, Phumain fait
N

dialoguer, active, désactive, fait varier des fonctions—C*était selon ce
modele que I’'hnomme fonctionnel, ’homme de rangement, interagissait
avec son environnement moderne. Cet homme tend aujourd’hui a
devenir un homme servi. Un humain passif, autour duquel les objets
connectés s’activent se désactivent et varient de maniére autonome et

irculer au travers des interfaces computationnelles. Il s’est enrichi

d’un calque omniprésent de données qui vient organiser son cadre
ordinaire. De la commande Amazon a la conversation ou a I'événement
sur Facebook, de recherches sur Google a la consultation de sites
pornographiques, il gére ses objets de consommation, sa sociabilité,
son travail, avec en arriére-fond de ses actes un enregistrement
exhaustif de ses likes, de ce qu'il écrit, de ce qui I'attire et le répulse.

La subjectivité de l'individu est actualisée et archivée de maniere
constante. L’'environnement virtuel qui se développe autour de lui le
comprend, pour lui fournir les objets approchant le mieux sa réalité.

TERRITOIRES

«Du point.de vue de la circulation\du capital 1'espace apparait dans
un premier temps comme une simple source d’embarras, comme un
obstaele a franchir. [...] Le capitalisme se caractérise par un perpétuel
effort pour s’affranchir de tous les obstacles spatiaux, pour annihiler
I'espace par le temps.»

HARVEY David, 2008. Géographie de la domination.

Paris : Les Belles Lettres, p. 86.

La société de consommation induit une profusion, un amoncellement,
une surabondance d’objets. L’héritage majeur du 20eme siecle est de
ce point de vue cette continuelle négation de la rareté.

De I'objet symbolique nous passons a I'objet fonctionnel et jetable.
C’est I'objet désenchanté, déterritorialis€, sans origines, téléporté.

La panoplie, le machin, le truc, le gadget, le bidule, |la babiole. L'univers
construit contemporain se voit envahi par I'objet qu’on ne sait plus
nommer. Avec cette prépondérance que l'objet a pris sur I'architecture,
nos modes d’habiter sont devenus dépendants d’un certain nombre de
fonctionnalités offertes par ces derniers.

Aujourd’hui, c’est un nouveau paradigme qui se présente avec le cas
de I'objet connecté. Le machin devient machine. Un condensé de
technicité, de nouvelles fonctionnalités, entrant en interrelation avec les
autres objets connectés, comme visant la création d’un biotope
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synthétique et intelligent. Les objets qui peuplent nos logements, nos
liedx de travail, motre cadre ordinaire, entrent en relation avec notre
orps selon des ordres différents. Un amas de dispositifs, capables
de s’intégrer autant dans du bati ancien que dans des constructions
contemporaines. Il est important de constater que ce qui définit
aujourd’hui notre rapport a I'espace, ce n’est plus tant le dans quoi
j’habite, le dans quoi je vis. Mais bien le avec quoi j'habite, et avec quoi
je vis. Ce n’est plus le lieu qui marque le rapport d’'une personne a son
environnement, mais bien la relation entretenue avec les choses qui
I'entourent. Il s’agit d’une relation de contréle de I'usager sur I'objet.

Autrefois lié a la possession et I'héritage, I'objet est maintenant dans
une course a la mise a jour, a I'efficacité supérieure d’'un modele neuf.
La temporalité de I'objet a muté du temps de vie au temps d’usage.
Usage précisément affiné, pour définir une gestuelle abstraite de
controle. L'effort se fait plus rare dans un habitat ol 'automatisation
fait son entrée, diffusée dans chaque ampoule, équipement
électroménager, thermostat, etc. Le traitement de I'information se
dissout dans les espaces et les objets de notre environnement par
la miniaturisation et 'augmentation des capacités de calcul. Du
bout des doigts, nous sommes capables d’activer, de désactiver, de
-~ faire varier les fonctions de nos objets environnants. Et le passage
a I'objet connecté réduit de plus en plus cette gestuelle a I'effort
minimum. Connaissance précise de notre quotidien par les objets qui
le composent. Cette intelligence est un retournement de situation : une
relation de contrdle de I'objet connecté sur I'usager.

Ainsi le modéle contemporain s’exprime aujourd’hui-nofplus a travers
la forme immuable de I'architecture mais a trava versat|e
DISPOSITIF

«Ca fonctionne partout, tantét sans arrét, tantét discontinu. Ca respire,
¢a chauffe, ca mange. Ca chie, ¢a baise. Quelle erreur d’avoir dit le
¢a. Partout ce sont des machines, pas du tout métaphoriquement : des
machines de machines, avec leurs couplages, leurs connexions.»
DELEUZE Gilles & GUATTARI Félix, 1972. L’Anti-Oedipe, Capitalisme
et Schizophrénie 1. Paris : Les Editions de Minuit, p. 9.

Notre dispositif expérimental étudie la perception corporelle, sa
captation, et sa restitution dans un espace autre.

Il s’apparente a une performance.architecturale.
Architecture qui gagnerait en performances.
Architecture capable de performer.

individus, reconstituées ici avec un ensemble (d’objets.

Il s’agit d’'une restitution d’informations, aptéblement sur des
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DIAGRAMME PROJECTUE
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Open
Traitement des données Traitement des Analyse et Ecriture du code
de I'éléctroencéphalo- données dans Excel. interprétation des d’activation des
gramme dans OpenVibe. données en un objets.
scénario d’'activa-
- tion des objets qui
e — compose l'espace

de l'installation.

Montage vidéo.

estitution dans
espace autre.
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COMBINAISON / CAPTATION

Il s’agit d’'une combinaison fragmentée, adaptée le mieux possible a
une diversité de morphologies. Sur chaque partie sont installés des
capteurs. Les données enregistrées nous permettent d’approximer un
état.
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ONDES CEREBRALES
DELTA, THETA, ALPHA, BETA, GAMMA

PULSESENSOR : POULS

FLEX SENSOR (X4)
FLEXION COUDES ET GENOUX

DHT12 : TEMPERATURE ET HUMIDITE

FLEXIBLE STRETCH SENSOR
MOUVEMENT RESPIRATION

RESISTANCE PHOTOSENSIBLE
LUMINOSITE AMBIANTE

ACCELEROMETRE
INCLINAISON DU CORPS

ENREGISTREMENT SON
DICTAPHONE ZOOM

ELECTROENCEPHALOGRAMME (8 CAN

UX)
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éléctroencéphalogramme

]

flex sensors

=

pulse sensor

[ \ { arduino 1
O

i}

© dht12

capteur respiration

muscle sensor

flex sensors

arduino 2
L

flex sensor

| e e

DESSIN DE POSITIONNEMENT DES CAPTEURS SUR LE CORPS

PREMIERE VERSION
06 MARS 2018
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VERSION FINALE DU MONTAGE ELECTRIQUE DE LA COMBINAISON :

FONCTIONNE EN 5V.

COMPREND : 4 FLEX SENSORS

1 FLEXIBLE STRETCH SENSOR

1 PUSLE SENSOR

1 DHT12 (TEMPERATURE ET HUMIDITE) .
1 ADXL335 (ACCELEROMETRE) flexsensord 77T
1RESISTANCE PHOTOSENSIBLE
1 MODULE CARTE MICROSD POUR L'ENREGISTREMENT DES DONNEES EN CONTINU .

1 CARTE ARDUINO MEGA ! _%\MNF

ALIMENTE PAR UNE BATTERIE 9V.

flexible stretch sensor

' ) i R6 : 3.3M '

' \ '

: R1:470 R4 : 100K ' .

. Vee —vRe  vour| | ; ' \\‘

' out I —l VIN+ Vss . |

: NC L] L] Ll ' : R1
. — GND c2 c3 c4 . |

' c5 ' '

LT R2: 12K =c1 R3: 100K . i

pulse sensor
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M1
R2:47k |
n |
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e
R2:47k |
o}
! MicroSD
. | 16GB
S !
iy :
R2:47k | '
—P— ! 0o000o0d
I . 10K
——————————— Pile 9V .
,,,,,,,,,,, + - .
I | . MCP1700 L
| ' 33v
iy !
R2:47k 3
— Arduino MEGA 2560 : \i Z Z
| RESET '
—133v |
- o 5V . M1 /1 /1
: —_]GND '
' GND o .
h — Vin 8L i
S "
' AQ 77— .
! Al 6 i
N—— A2 5L '
' A3 4 .
R2:47k | A4 3 i
N A5 2[ '
' a6 ™01 — !
| A7 RX00 [— |
A8 TX314| '
a9 RX315 .
A0 X216 [ |
Al Ocp RX217 .
A2 280 X118 [ !
—_ a3 202 RXT19 [ .
N M A1 Cow SDA20 [ .
INCIR scL21 [, '
ey ¢ N .
BRLO :
S I . /
. R . M
™ ; ‘
M1 o
R2 10k : MicroSD Card Reader/Writer
55— |
< < < : :
| ST |
. Zout OUTPUT I_ .
T AMP .
" Yout OUTPUT — | aaxs :
. - ==Cdc
; oewoo [ aoaue [ RS, ;
 Xout] . [OUTPUT '
- WMM— = e '
ADXL335 - Accélérometre T2
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MAUD LEVY & ANTOINE VERCOUTERE

INPUTS PINS :
PIN AO : FLEX 1 (coude) :: orange
PIN A1 : FLEX 2 (coude) :: jaune
PIN A2 : FLEX 3 (genou) :: blanc
PIN A3 : FLEX 4 (genou) :: gris

PIN A5 : RESPIRATION :: marron

PIN SDA (20) : SDADHT12 :: vert
PIN SCL (21) : SCL DHT12 :: bleu

PIN A7 : COEUR BPM :: violet
PIN A8 : PHOTORESISTANCE :: orange

PIN A10 : AXE X ACCELEROMETRE :: violet
PIN A11: AXE Y ACCELEROMETRE :: vert
PIN A12 : AXE Z ACCELEROMETRE :: bleu

UNITES :
POULS :: POULS
FLEX SENSORS :: DEGRES
HUMIDITE :: POURCENTAGE
TEMPERATURE :: DEGRES CELSIUS
RESPIRATION :: SANS UNITE, MOUVEMENT
LUMINOSITE :: SANS UNITE (a rechercher)
AXES X, Y, ZACCELEROMETRE :: G

/Il TEMPS

unsigned long time;

/I INPUT ADXL335 / 5V (accélérométre)
const int xPin = A10;

const int yPin = A11;

const int zPin = A12;

/I CALIBRAGE ADXL335

int xRawMin = 267;
int xRawMax = 403;

int yRawMin = 265;
int yRawMax = 402;

int zZRawMin = 279;
int zZRawMax = 419;

/I PINS FLEX

int FlexPin1 = AO; //coude
int FlexPin2 = A1; //coude
int FlexPin3 = A2; //genou
int FlexPin4 = A3; //genou

int rawMinFlex1 = 670;
int rawMaxFlex1 = 800;

int rawMinFlex2 = 598;
int rawMaxFlex2 = 780;

int rawMinFlex3 = 666;
int rawMaxFlex3 = 750;

int rawMinFlex4 = 565;
142wMaxFlex4 = 690;

/I PIN RESISTANCE PHOTOSENSIBLE
int PhotoPin = A8;

/I FLEXIBLE STRETCH (respiration)

int flexResp = A5; // Sensor connected to analog pin AO

/I CALIBRAGE RESPIRATION

/I distance du capteur respiration pour calibrage d’origine :

11,5cm

int rawMinResp = 700;
int rawMaxResp = 840;

/I'INIT DHT12

#include <DHT12.h>
/I Set dht12 i2c comunication on default Wire pin
DHT12 dht12;

/I'INIT PULSESENSOR

const int PIN_INPUT = A7;

int UpperThreshold = 600;

int LowerThreshold = 500;

int reading = 0;

float BPM = 0.0;

bool IgnoreReading = false;

bool FirstPulseDetected = false;
unsigned long FirstPulseTime = 0;
unsigned long SecondPulseTime = 0;
unsigned long Pulselnterval = 0;

const unsigned long delayTime = 10;
const unsigned long delayTime2 = 200;
const unsigned long baudRate = 115200;
unsigned long previousMillis = 0;
unsigned long previousMillis2 = 0;

/I ECRIRE SD INIT

#include <SPI.h>
#include <SD.h>

File data;

void setup(){
Serial.begin(baudRate);
pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);

SD.begin(53); //INIT SD PRINT
pinMode(FlexPin1, INPUT);
pinMode(FlexPin2, INPUT);
pinMode(FlexPin3, INPUT);
pinMode(FlexPin4, INPUT);

dht12.begin();

}
void loop(){

/I Get current time
unsigned long currentMillis = millis();

/I First event
if(myTimer1(delayTime, currentMillis) == 1){

reading = analogRead(PIN_INPUT);

/I Heart beat leading edge detected.

if(reading > UpperThreshold && IgnoreReading == false){

if(FirstPulseDetected == false){
FirstPulseTime = millis();
FirstPulseDetected = true;




}
else{
SecondPulseTime = millis();
Pulselnterval = SecondPulseTime - Firstl
FirstPulseTime = SecondPulseTime;
}
IgnoreReading = true;
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);

}

/I Heart beat trailing edge detected.
if(reading < LowerThreshold && IgnoreReading == tjue){
IgnoreReading = false;
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);
}

/I Calculate Beats Per Minute.
BPM = (1.0/Pulselnterval) * 60.0 * 1000;
}

/I Second event
if(myTimer2(delayTime2, currentMillis) ==

int flexADCa = analogRead(FlexPin1);
float angleA = map(flexADCa,rawMaxFlex1,rawMin-
Flex1,0,90);

int flexADCb = analogRead(FlexPin2);
float angleB = map(flexADCb,rawMaxFlex2,rawMin-
Flex2,0,90);

int flexADCc = analogRead(FlexPin3);
float angleC = map(flexADCc,rawMaxFlex3,rawMin-
Flex3,0,90);

int flexADCd = analogRead(FlexPin4);
float angleD = map(flexADCd,rawMaxFlex4,rawMin,
Flex4,0,90);

/IRECUPERATION DATA DHT12
float h12 = dht12.readHumidity();
float 12 = dht12.readTemperature();

//IRECUPERATION Respiration

int rawResp = analogRead(flexResp);

int calcResp = map(rawResp, rawMinResp, ra
MaxResp, 500, 0);

float resp = calcResp/100.0;

/IRECUPERATION Résistance photosensible
int lum = analogRead(PhotoPin);

//IRECUPERATION ACCELEROMETRE ADXL335 et
calculs
/I ADXL335 :: lire valeurs pins
int xRaw = analogRead(xPin);
int yRaw = analogRead(yPin);
int zZRaw = analogRead(zPin);

/I ADXL335 :: convertir valeurs brutes en ‘milliéme
de G»

long xScaled = map(xRaw, xRawMin, xRawMax,
3000, -3000);

long yScaled = map(yRaw, yRawMin, yRawMax,
3000, -3000);

long zScaled = map(zRaw, zRawMin, zZRawMax,

-300 3. ::
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Serial.print(keur); // print BPM
Serial.print(« ; «);

Serial.print(String(angleA) + « ; «); //angle coude
(degrés)

Serial.print(String(angleB) + « ; «); //angle coude
(degrés)

Serial.print(String(angleC) + « ; «); //angle genou
(degrés)

Serial.print(String(angleD) + « ; «); //angle genou
(degrés)

Serial.print(String(h12) + « ; «); // humidité (pourcentage)
Serial.print(String(t12) + « ; «); //température (degrés
celsius)

Serial.print(float(resp)); /respiration (mouvement)
Serial.print(« ; «);

Serial.print(lum,DEC); //luminosité (sans échelle)
Serial.print(« ; «);

Serial.print(xAccel); //accélérométre axe X (G)
Serial.print(« ; «);
Serial.print(yAccel); //accélérométre axe Y (G)
Serial.print(« ; «);
Serial.printin(zAccel); //accélérometre axe Z (G)

data = SD.open(«data.txt», FILE_WRITE);

data.print(time);
data.print(« ; «);
data.print(keur);
data.print(« ; «);
data.print(String(angleA) + « ; «);
data.print(String(angleB) + « ; «);
data.print(String(angleC) + « ; «);
data.print(String(angleD) + « ; «);
data.print(String(h12) + « ; «);
data.print(String(t12) + « ; «);
data.print(float(resp));
data.print(« ; «);
data.print(lum,DEC);

data.print(« ; «);
data.print(xAccel);
data.print(« ; «);
data.print(yAccel);
data.print(« ; «);
data.printin(zAccel);

data.close();

irst event timer
int myFimer1(lon ime, long currentMillis){
if(currentMillis - previousMillis >= delayTime){previousMillis =
currentMillis;return 1;}
elsefreturn 0;}

}

/I Second event timer
int myTimer2(long delayTime2, long currentMillis){
if(currentMillis - previousMillis2 >= delayTime2){previousMil-
lis2 = currentMillis;return 1;}
elsefreturn 0;}

arduinoldeffonctionnementide}la)

float xAccel = xScaled / 1000.0; ] ]
float yAccel = yScaled / 1000.0; y b
e lCOMbinaiSon

float keur = analogRead(A7);

/I TEMPS

time = millis();

Serial.print(time); //temps (millisecondes)
Serial.print(« ; «);

143




OURNAGE & ANALYSE

Description des procédés de tournage mis en place.

Corps captés :
Mathilde Bonnet
Marie Cordier
Bastien Sanchez
Frangois Vercoutere
Huguette Lévy

Le tournage de chaque sceéne se déroule avec le matériel suivant :
Combinaison (éléctroencéphalogramme 8 canaux, capteur de pouls,
de respiration, de flexion des coudes et genoux, de température,
d’humidité, de centre de gravité).

Microphone ZOOM a captation 120°.

Caméra subjective sur casque.

Caméra en plan fixe.

PAGE DE DROITE : EXTRAITS DE TOURNAGE (MAI JUIN 2018)
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VIDEO
INTRODUCTION

00:03:11:13

REPRESENTATION
DONNEES CORPORELLES
ET MENTALES

MONTAGE
PLAN FIXE + SUBJECTIF
STEREOSCOPIQUE

SIMULATION
ACTIVATION DES OBJETS
DE L'INSTALLATION
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5] 3 r G H 1 J K L v
oudiche coude droit genou gauche genou droit humidité température respiration lumiére axex axey axe z
0 0 0 0 20 20 -20 100 -4 -4 -4
120 120 120 120 90 40 60 700 2 2 2
36 74 65 63 439 30,4 11 725 -0,73 -3,09 1,43
36 74 63 63,5 439 30,4 11 725 -0,69 -3,09 1,43
36 66 65 63 439 30,4 11 715 -0,82 -3,04 1,48
37 72 65 64,5 40,9 30,4 10 724 -0,78 -3,04 1,48
37 69 65 64 40,9 30,4 10 725 -0,69 -3,04 1,43
37 69 64 64 40,9 30,4 9 725 -0,73 -3,09 1,48
36 72 64 64 40,9 30,4 11 725 -0,73 -3,04 1,48
36 72 64 64 40,9 30,4 10 724 -0,69 -3,09 1,43
36 72 65 64 40,9 30,4 10 725 -0,69 -3,09 1,43
36 71 65 63,5 40,7 30,3 9 725 -0,69 -3,09 1,48
37 70 65 64 40,7 30,3 8 725 -0,73 -3,09 1,43
36 71 64 64 40,7 30,3 8 725 -0,69 -3,09 1,39
37 72 65 64 384 30,3 8 725 -0,69 -3,09 1,38
37 72 65 64 38,4 30,3 8 727 -0,69 -3,09 1,43
38 72 64 64 38,4 30,3 16 728 -0,69 -3,04 1,48
38 72 65 63,5 38,3 30,3 13 729 -0,73 -3,04 1,52
36 62 65 64 383 30,3 10 722 -0,87 -3,13 1,34
34 58 64 63 38,3 30,3 S 720 -0,82 -3,18 13
43 80 66 63,5 38,2 30,2 8 723 -0,82 -3,18 1,25
47 76 65 64 38,2 30,2 7 721 -0,78 -3,13 1,25
43 74 63 64 38,2 30,2 15 723 -0,69 -3,09 1,39
42 73 65 63,5 38,1 30,2 14 724 -0,73 -3,13 1,39
42 73 65 64,5 38,1 30,2 S 723 -0,73 -3,09 13
42 69 63 6

TRAITEMENT DES DONNEES : UTILISATION DE GRASSHOPPER ET DE EXCEL POUR LA
40 67 65 63,5 40,8 50,2 1> /15 VISUALISATION DES DONNEES
43 59 65 63 40,8 30.2 12 721 -0.69 -3.09 134
a2 69 64 63 MISE EN PLACE D'UN SYSTEME DE CERCLES REPRESENTATIFS DE LE )

LA PERSONNE. CHAQUE AXE SUR LE CERCLE DECRIT UNE NEE CAPTEE
(RESPIRATION, POULS, ETC)
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1 |Time (s) DELTA THETA ALPHA  BETA GAMMA DELTA WAVES

2] 0 0 (] (] (]

3| 5000 5000 5000 5000 5000 Frequency range: 0 Hz to 4 Hz

4 | 0 2629,13 505,875 298,6 241496 469,8 High levels: Brain injuries, learning problems, ina
S| 0,1 493856 282243 1632,49 604,375 11,1625 Low levels: Inability to rejuvenate body, inability t
6 | 0,2 5818,59 2662,74 1572,76 82,275 8,925 Optimal range: Healthy immune system, restorati
7| 04 4699,26 1677,33 577,738 13,3125 9,375

8| 05 1140,1 940,913 280,15 11,7625 835 THETA WAVES

9| 0,6 2287,79 692,763 146,775 14,975 10,8375 Frequency range: 4 Hz to 8 Hz

10| 0,8 2807,34 478 123,75 89,1875 451,538 High levels: ADHD or hyperactivity, depressive stat
11| 0,9 1554,94 301,4 84,0375 162,038 928,313 Low levels: Anxiety symptoms, poor emotional aw
12 1 673,163 190,3 49,525 180 986,338 Optimal range: Maximum creativity, deep emotion
13| 1,2 94555 120,088 32,4375 109,338 580,338

14| 13 838,913 83,7875 13,2125 13,2875 8,975 ALPHA WAVES

15| 14 548,313 42,2625 11,3625 19,875 9,6875 Frequency range: 8 Hz to 12 Hz

16 | 15 145,913 32,3 11,45 13,4 8,575 High levels: Too much daydreaming, over-relaxed
17| 16 235,738 23,625 9,65 11,975 9,025 Low levels: OCD, anxiety symptoms, higher stress |
18| 18 232,675 17,6375 8,7375 12,6125 8,825 Optimal range: Ideal relaxation

19| 19 1835 11,575 9,225 17,8125 87375

20 | 2 107,138 11,2375 7,5875 14,9375 9,3625 BETA WAVES

21 2,1 72,1 13,325 5,6125 10,75 8,825 Frequency range: 12 Hz to 40 Hz

22| 2,2 93,4 8,275 5,8875 12 89375 High levels: Anxiety, inability to feel relaxed, high
23 | 2,4 75,4625 10,8375 6,1125 7,45 8,4375 Low levels: Depression, poor cognitive ability, lacl
24 | 2,6 21,525 8,5125 9,9875 121,425 736,425 Optimal range: Consistent focus, strong memory re
25| 2,7 15,1625 13,6375 11,2875 177,163 1015,36

26 | 28 30,35 15,1125 10,3375 150,813 818,463 GAMMA WAVES

27 | 29 50,1 9,825 17,95 53,7 237,6 Frequency range: 40 Hz to 100 Hz

28 | 31 22,9875 9,9 17,6 78,075 470,975 High levels: Anxiety, stress

29| 3,2 19,1 11,2125 87625 9,4375 6,825 Low levels: Depression, ADHD, learning issues
i 33 19,9375 12,325 5,8625 16,3125 6,2125 Optimal range: Information processing, cognition,
31| 34 20,2125 1225 53625 8375 5525

32 3,6 22,95 15,35 5,6125 13,3875 5,675
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dilitink, severe ADHD
) reve the brain, poor sleep
e Reep

es, isive activity or inattentiveness
remigher stress levels
al cction with oneself and others, greater intuition, relaxation

tate1 inability to focus
avel

adrae levels, stress
of zion
call problem solving ability

lear binding of senses

DES DONNEES

MISE EN PLACE D’'UN SYSTEME DE CERCLES REPRESENTATIFS DE LETAT MENTAL DiE\Wi
LA PERSONNE. CHAQUE AXE SUR LE CERCLE DECRIT UNE BANDE DE FREQUENCE
(DELTA, THETA, ALPHA, BETA, GAMMA).

155



s T

R

PRES CAPTATION, NOUS ANALYSONS LES DONNEES EN RECHERCHANT LES
TENDANCES (PICS, AUGMENTATION, BAISSE OU CONSTANCE D’'UN PARAMETRE) Q
SE DEGAGENT DES GRAPHIQUES, EN LIEN AVEC LES IMAGES CAPTEES, ET LE SON
ENREGISTRE.

NOUS PREPARONS UN PREMIER DOCUMENT GRAPHIQUE REPRESENTANT CES

DIFFERENTES DONNEES, QUI SERT A LA COMPOSITION DE L’ACTIVATION DES OBJETS
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/IMLAVLAND
1/28.05.2018
/IINSTALL 312
/IBOITE 1

int alimFumee = 3;
int lampRecup = 4;
intamp1 =5;
intamp2 = 6;

int chauff = 7;

int fumee = 10;

int humid = A5;
int dataLed = 12;

void setup() {
pinMode(alimFumee,OUTPUT);
digitalWrite(alimFumee,HIGH);

pinMode(lampRecup,OUTPUT);
digitalWrite(lampRecup,HIGH);

pinMode(amp1,0UTPUT);
digitalWrite(amp1,HIGH);

pinMode(amp2,0UTPUT);
digitalWrite(amp2,HIGH);

pinMode(chauff, OUTPUT);
digitalWrite(chauff, HIGH);

pinMode(fumee,OUTPUT);
digitalWrite(fumee,HIGH);

pinMode(humid,OUTPUT);
digitalWrite(humid,LOW);

}

void loop() {
/ldelay(752600);
/I 12 minutes et 30 secondgés
/I correspond a la vidéo ¢/intro
+ 10 secondes

delay(2000);

digitalWrite(alimFumee,!HIGH);
/lallumage machine a fumée

/I PLAN 1 MATILDE : vélo entrée
digitalWrite(amp1,!HIGH);
digitalWrite(amp2,!HIGH);
digitalWrite(¢hauff,!HIGH);

delay(23000);
digitalWrite(amp1,ILOW);

rite(amp2,!ILOW);
rite(lampRecup,!HIGH);

NSNS

delay(5000);
digitalWrite(chauff,ILOW);
delay(7000);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);

/Inoir 2 sec
delay(2000);

/I PLAN 2 MATILDE : ascenceur
delay(38000);
digitalWrite(amp1,!HIGH);
delay(7000);
digitalWrite(amp1,!ILOW);

/Inoir 2 sec
delay(2000);

/I PLAN 3 MATILDE : cuisine

digitalWrite(humid,HIGH);

delay(2000);
digitalWrite(lampRecup,'HIGH);
delay(500);

digitalWrite(lampl up,!LOW);
delay(12500)

elay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);

delay(2500);
digitalWrite(lampRecup,'HIGH);
delay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);
delay(2500);
digitalWrite(lampRecup,!HIGH);
delay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);
delay(12500);
digitalWrite(lampRecup,!HIGH);
delay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);
delay(6500);
digitalWrite(lampRecup,!HIGH);
delay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);

delay(5500);

CTH IEET S

digitalWrite(lampRecup,!HIGH);
delay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);
delay(6500);
digitalWrite(lampRecup,!HIGH);
delay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);
delay(5500);
digitalWrite(humid,LOW);

/Inoir 2 sec
delay(2000);

/I PLAN 4 MATILDE : lecture posey
digitalWrite(amp1,!HIGH);
digitalWrite(amp2,!HIGH);
digitalWrite(chauff,!HIGH);

delay(10000);
digitalWrite(chauff,!LOW);

del y
digitalWrite(chauff,!HIGH);

delay(10000);
digitalWrite(chauff,!LOW);

delay(22000);
digitalWrite(chauff,!HIGH);

delay(9000);

digitalWrite(chauff,!LOW);
digitalWrite(amp1,!ILOW);
digitalWrite(amp2,!LOW);

/Inoir 5 sec
delay(5000);

/I PLAN 1 BASTIEN : dessin

digitalWrite(fumee,!HIGH);
delay(1000);

digitalWrite(lampRecup,!HIGH);
delay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);

delay(4500);
digitalWrite(fumee,ILOW);

delay(1000);
digitalWrite(lampRecup,!HIGH);
delay(500);
digitalWrite(lampRecup,!LOW);

delay(7500);

EXTRAIT DU CODE D’ACTIVATION
DU 28.05.2018
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SIMULATION DE L'ACTIVATION DES OBJETS DA|

ELOIS
LA SURFACE ROUGE EST UNE REPRESENTATION DE LCETAT DES OBJETS, ELLE SE

DEFORME LORSQU'UN OBJET EST ACTIVE.
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M ont ici tous deux virtuels, et constituent

le plan d’immanence ou se dissout I'objet actuel. Mais
I'actuel est passé alors dans un processus d’actualisation

qui affecte Iimage autant que l'objet. Le continuum d’images
virtuelles est fragmenté, le spatium est découpé d’apres

des décompositions du temps régulieres ou irréguliéres.

Et I'impulsion totale de I'objet virtuel se brise en forces
correspondant au continuum partiel, en vitesses qui
parcourent le spatium découpé. Le virtuel n’est jamais
indépendant des singularités qui le découpent et le divisent
sur le plan d’immanence. Comme I'a montré Leibniz, la force
est un virtuel en cours d’actualisation, autant que I'espace
dans lequel elle se déplace. Le plan se divise donc en une
multiplicité de plans, suivant les coupures du continuum et
les divisions de l'impulsion qui marquent une actualisation
des virtuels. Mais tous les plans ne font qu’un, suivant la voie
qui mene au virtuel. Le plan d’immanence comprend a la

fois le virtuel et son actualisation, sans qu'il puisse y avoir de
limite assignable entre les deux L actuel est le complement
oule produtt Iobjet de i

lui-méme est l'individualité const/tuee L ac uel tombe hors
du plan comme fruit, tandisque t'actaalisationle rapporte au

DELEUZE Gilles, L'Actuel et le virtuel (1995) Dialogues,
1996, Flammarion, pp. 179-185. Premiére partie
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PREMIERE VERSION DE L'INSTALLATION / PERFORMANCE QUI PRENAIT LA FORME
D’'UNE PIECE DE THEATRE.
PREMIERS CHOIX D’OBJETS ET DE MISE EN SCENE
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RECHERCHES POUR LA CONCEPTION DE LA BOITE A PRISES CONNECTEES
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PROGRAMMABLE QUI ACTIVE ET DESACTIVE LES OBJETS DE L'INSTALLATION g1
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AXONOMETRIE D'INTENTION SUR LA DISPOSITION DES OBJETS
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R1:10k D1 D2 D:

1
250V~/16A
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IS chemalmontageleléctriguel

SCHEMA DE MONTAGE ELECTRIQUE FINAL DE L'INSTALLATION : PILOTE

ARDUINO UNO, ET COMPOSE DE 16 P

NNECTEES
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COMPOSITION DE LA BOITE :
STRUCTURE INTERIEURE EN MEDIUM 15MM

8 PRISES

@ 1 MULTIPRISE 8 PRISES
@ 1 MODULE RELAIS(5V) 8 INTERRUPTEURS
1 BREADBOARD
<

1 ARDUINO UNO
@ @ FIL SOUPLE 3G1.5MM
- @ FIL SOUPLE 0.5MM
BOITE EXTERIEURE MEDIUM 3MM

& N
PROFILES BOIS 15X15MM

& N\
MOUSSE ISOLANT PHONIQUE
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17 —

profilé 13mm*13mm

10.00
ol J
o—|——————— mdf ép:10mm
415,
72.49
143. ‘ o}——— mdf ép:10mm
67.81 66.59
79.83
@003 2O
23.00—; !
165.00 x’?’
4
3025 500
2300 ;
X‘Bl monﬁ
|- 23.78 5.96— 33.59—9.96— 33.50—0.96— 33.59—5.96— 33.59—H 96— 33.59—H.96— 33.59—H.96— 33.59—H.96————76.35
I
o L. J—
1 9.12 I 10.00
— T I
I
i 8.08
‘ .- % 4380~ ._’7 profilé 13mm*13mm
T
-13.00-
I
395 |
428
i
I V//JL - .—’7 profilé 13mm*13mm
|
|
— .
13.00
60.00
143.00
50.00
e————+————— mdf ép:10mm

. % - .—‘7 profilé 13mm*13mm

isolant phonique ép:25mm

92.97 92.97
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Pl
ENSEMBLE D’'OBJETS COMPOSANTS KINSTALLATION
i’

chauffage radiant infrarouge
650W - 1300W - 2000W

machine a fumée
400W

2 tubes LED (1 métre)

N

ampoule UV
26W

o Co

3 ampoules LED suspendues
5Wx3

184

ventilateur
37W

lampe sur pied

(@

lampe sur pied
5W

9

nano thermal printer

g
bouilloire

\_/ 1800w

G

2 ampoules LED couleurs
5Wx 2

2 humidificateurs
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1 PLAN DE MONTAGE SALLE 312 : JURY DE P10
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jury de p10
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: CAFE HELOISE (JURY 20.06.2018)

PLAN DE MONTA
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CONCLUSION

La perception est architecturale.
L’architecture est une perception.

Corps qui vit, corps qui habite, corps qui pergoit.
Nos corps sont confrontés a la violence d’'un cadre pensé sans eux.

a«:ﬁnsm}elitlon d (co@mrme a donné lieu a un environnement
e.

( homogén

Le &ﬁa&otre quotidien subissent une dissolution en étant
/ rassemblés.

Nous avons entrepris la décomposition des schémas conceptuels du
projet d’architecture pour réintroduire la diversité du corps qui I'habite,
dés son origine.

Le corps comme variable fondamentale, organisatrice du projet.

Dans un processus non exhaustif, nous captons une variété de signaux
corporels, qui forment une richesse actualisant un projet en perpétuelle
évolution.

Notre expression architecturale s’expose a travers un écosystéme
d’objets, qui ont remplacés cette présence environnante que constituait
autrefois I'architecture.

ntasme d’une architecture intelligente s’inscrit en arriére-fond
de cette performance architecturale. Et avec lui, ses doutes sur la
possiblesurveillance extréme que pourrait impliquer le branchement
de ce dispositif arinternet. La perception captée pour devenir big data.
Acheter. Consommer. Le s rendu plus perméable. Est-ce risqué ?
Doit-on tout de@\rﬁ Ou\sécuriser davantage ? Créer une trace

numenque du corps u)ue on reproductible.

us ne sommes pas dans l'architecture, nous sommes avec
"architecture.

Dans ce rapport de coexistence et d’interrelation qui existe de
maniére constante, nous cherchons a installer un lieu. Un lieu de lente
évolution ou les transformations silencieuses deviennent la matiére de
"architecte. Nous entrons dans la boucle en perpétuel dialogue d’un
corps avec son environnement.

sen permanent, se répercutant sur le
space, qui a son tour agit sur le corps.

ure comme effet L.
corps, qui se rcute surl
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